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Informacje o aplikacjach

Aplikacja AXIS Object Analytics wykrywa, kategoryzuje i zlicza ruchome obiekty, w szczegdlnosci ludzi i pojazdy.
Mozna ustawi¢ scenariusze z odmiennymi warunkami, np. obiekty, ktore poruszajg sie lub pozostajg nieruchome
przez czas dtuzszy niz ustawiony w zdefiniowane;j strefie lub ktére przekroczg zdefiniowang linie. Gdy aplikacja

wykryje lub zliczy obiekty, urzagdzenia firmy Axis lub oprogramowanie innych producentéw mogg nagra¢ wideo,

odtworzy¢ komunikat audio lub powiadomi¢ personel dedykowany do ochrony.
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Uwagi

Aby kamera zapewniata najlepsze rezultaty, musi by¢ prawidtowo zainstalowana. Wystepujg ré6zne wymagania
dotyczace sceny, obrazu oraz obiektow. Uwagi zawarte w tym rozdziale majg charakter ogélny. Zagadnienia
dotyczgce konkretnych produktow sg omowiona w ich instrukcjach obstugi dostepnych na stronie help.axis.com.

Ta ilustracja prezentuje prawidtowo zamontowang kamere.
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Wysokos¢é montazowa
Pochylenie

Obszar detekcji

Minimalnej odlegfosci detekcji
Maksymalnej odlegtosci detekcji
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Pozycja montazowa

Unikaj montowania kamery z obiektywem skierowanym w dot, poniewaz moze to utrudni¢ aplikacji klasyfikacje
obiektow.

Pochylenie

Upewnij sie, ze kamera jest wystarczajgco nisko przechylona w kierunku ziemi, tak aby Srodek obrazu znajdowat
sie ponizej linii horyzontu. Kamerg nalezy zamontowac w taki sposob, aby minimalna odlegtos¢ detekeji
przekraczata potowe wysokosci montazowej (minimalna odlegtos¢ detekcji > wysoko$¢ montazowa kamery/2).

Obszar detekcji


https://help.axis.com
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Punkt obiektu detekcji musi znajdowac sie w obrebie obszaru detekcji. W przypadku ludzi punkt ten znajduje sie
w okolicy stép. W przypadku pojazdow znajduje sie on posrodku.

Maksymalnej odlegtosci detekcji
Maksymalna odlegtos¢ detekeji zalezy od kilku czynnikow:

* Typimodel kamery
®  QObiektyw kamery — wiekszy zasieg obiektywu umozliwia wigkszg odlegtos¢ detekc;i.

*  Warunki atmosferyczne - na doktadnos¢ i odlegtos¢ detekeji moga wptywac¢ intensywne opady deszczu
lub Sniegu.

e QOswietlenie - na doktadnos¢ i zasieg detekcji moze wptywaé niewystarczajgce oswietlenie.
® QObcigzenie kamery

Aby sprawdzi¢ maksymalng odlegtos¢ detekcji dla posiadanych modeli kamer, skorzystaj z narzedzia AXIS Site
Designer.

Przesun

Kat przesuniecia kamery musi by¢ bliski zeru, co oznacza, ze obraz powinien znajdowac si¢ na jednej linii z
horyzontem.
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Pole widzenia
Kamera musi mie¢ state pole widzenia.
Drgania

Aplikacja toleruje niewielkie drgania kamery, jednak aby zapewni¢ najlepszg wydajnos¢, nalezy zadbac o to, by
kamera nie byta narazona na drgania.

Wielkosé obiektu

Aby zapewni¢ niezawodng detekcje, obiekt musi spetnia¢ minimalne wymagania dotyczgce wysokosci w
stosunku do catkowitej wysokosci obrazu. Jednak minimalna wysoko$¢ wymaga idealnych warunkow
widocznosci, bez zadnych przeszkod. Aby zminimalizowac ryzyko niewykrycia obiektow, nalezy dazy¢ do
uzyskania zalecanej wysokosci:

Obiekt Minimalna wysokos¢ Zalecana wysokos¢
Ludzie 4% 8%
Pojazd 3% 6%
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Widocznos¢ obiektow
W nastepujacych sytuacjach doktadnos¢ detekeji moze ulec pogorszeniu:

® (Czesciowa widocznos¢ - jesli obiekty sg widoczne tylko czeSciowo, np. z powodu lisci. Szczegéinie

wazne jest, aby widoczne byty cechy charakterystyczne, takie jak nogi czy kota.

N
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® Sceny z duzym natezeniem ruchu - sytuacje, w ktdrych obiekty czesto naktadaja si¢ na siebie, na
przyktad podczas zatordw ulicznych lub na parkingu.
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Kontrast

Aby detekcja byta niezawodna, obiekty musza odrdznia¢ sie od tta. Mgta, Swiatto padajgce bezposrednio na
obiektyw kamery lub obraz zawierajgcy zaktécenia mogg obniza¢ kontrast. Aby poprawi¢ kontrast, mozna
zwiekszy¢ poziom oSwietlenia w scenie i dostosowa¢ ustawienia obrazu.

® W przypadku korzystania z kamery do rejestracji obraz w dzien i w nocy ze sztucznym oswietleniem
zalecamy oswietlenie o natgzeniu co najmniej 50 luksow w catym obszarze detekc;ji.

* W przypadku korzystania z kamery z wbudowanym oswietleniem w podczerwieni maksymalna odlegtos¢
detekcji zalezy od modelu kamery i otoczenia.

v

Oczekiwany ruch obiektow w scenie

Obiekty poruszajgce sie prostopadle do pola widzenia kamery sg wykrywane szybciej niz obiekty zblizajace sie do

kamery w linii proste;j.
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Ludzka poza
Aby zapewni¢ niezawodng detekcje, osoby poruszajace sie w obrebie sceny muszg mie¢ postawe zblizong do

v X
Ruch obiektu

Aby obiekty zostaty wykryte, muszg poruszac si¢ w obrebie sceny przez co najmniej 2 sekundy.

wyprostowanej.
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Zalecane ustawienia obrazu
Wiacz Forensic WDR i korekcje dystorsji beczkowatej przed rozpoczeciem korzystania z aplikacji, jesli kamera

jest wyposazona w te funkcje.
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Obraz po prawej stronie przedstawia przykfad dystorsji beczkowatej. Dystorsja beczkowata to efekt obiektywu, w przypadku ktdrego linie

proste stajq sie coraz bardziej zagiete blizej krawedzi klatki.

Warunki powodujace opdznienie lub brak detekcji

Uwaga

Warunki te nie majg zastosowania do kamer wyposazonych w technologie¢ integracji funkcji radaru i obrazu.

Mgfa
Swiatfo skierowane na kamere
Niewystarczajgce oswietlenie

Nadmierny szum na obrazie

Sytuacje, ktére mogg wyzwala¢ fatszywe alarmy

Czgsciowo zakryte osoby lub pojazdy. Na przyktad mata furgonetka wyjezdzajgca zza budynku moze
wyglgdac jak osoba, poniewaz pojazd jest wysoki i waski.

Owady na obiektywie kamery. Kamery dzienno-nocne wyposazone w oéwietlenie podczerwienig

przyciggajg owady. @

Reflektory przejezdzajgcych pojazdéw i ulewny deszcz. @

Zwierzeta wielkosci czfowieka.

Silne oswietlenie powodujgce powstawanie cieni. @



1. Zaloguj sie do interfejsu WWW jako administrator i przejdz do obszaru Apps (Aplikacje) > AXIS Object
Analytics.

Uruchom aplikacje i kliknij przycisk Open (Otworz).
W oknie Considerations (Uwagi) przeczytaj informacje.

W obszarze Scenarios (Scenariusze) kliknij + Create (Utworz).

AR

Wybierz funkcje scenariusza:

- Object in area (Obiekt w obszarze): Wykrywa i klasyfikuje obiekty poruszajgce si¢ wewngtrz
zdefiniowanego obszaru.

- Przekroczenie linii: Wykrywanie i klasyfikowanie obiektow przekraczajgcych zdefiniowana linig.

- Czas przebywania na obszarze: Wykrywanie i klasyfikowanie obiektow pozostajgcych zbyt dtugo
w strefie.

- Zliczanie obiektow przekraczajacych linig: Zliczanie i klasyfikowanie obiektow przekraczajacych
zdefiniowang linie.

- Frekwencja w obszarze: Klasyfikowanie i szacowanie obiektow w okreslonym obszarze w danym
czasie.

- Detekcja tailgatingu: Wykrywanie i klasyfikowanie obiektow, ktore przekraczajg linie w
okreslonym czasie po sobie.

- Monitorowanie PPE BETA: Detekcja i klasyfikowanie 0sob, ktore nie nosza kaskow ochronnych.

- Ruch w obszarze: Wykrywanie wszelkiego obiektow wszelkiego typu poruszajgcych sie w
zdefiniowanym obszarze.

- Ruch przecinajacy linie: Wykrywanie wszelkiego rodzaju obiektow przekraczajgcych
zdefiniowang linie.
Aby dowiedzieé sie wiecej o réznych scenariuszach, zobacz Obiekt na obszarze, on page 21 i Przekroczenie linii,

on page 24.
6. Kliknij Create and open (Utworz i otworz)

7. Skonfiguruj scenariusz.
Aby dowiedzie¢ sig, jak dostosowa¢ domysing linie lub strefe detekcyjng, zob. Dopasowywanie wirtualnej
granicy lub obszaru, on page 9.

8. Wybierz typ obiektu, ktory ma by¢ wykrywany przez aplikacje.
Wiecej informacji o Klasyfikacja obiektdw, on page 20.

9. W przypadku kamer PTZ mozna wybrac¢ opcj¢ ograniczenia detekcji do wstepnie ustawionej pozyc;ji.
Wybierz jg z listy.

Jeden scenariusz jest juz gotowy. Aby zmienic jego nazwe lub go zmodyfikowaé, kliknij przycisk Open (Otworz).
Aby utworzy¢ wiecej scenariuszy, kliknij przycisk + Create (Utworz).

W tych klipach wideo przedstawiono przyktady konfigurowania poszczegdlnych scenariuszy.

Aby obejrze¢ ten film wideo, przejdz do internetowej wersji dokumentu.

Obiekt na obszarze



©

Aby obejrze¢ ten film wideo, przejdz do internetowej wersji dokumentu.

Czas przebywania na obszarze

©

Aby obejrzec¢ ten film wideo, przejdz do internetowej wersji dokumentu.

Zajetosc obszaru

©

Aby obejrze¢ ten film wideo, przejdz do internetowej wersji dokumentu.

Przekroczenie linii

©

Aby obejrze¢ ten film wideo, przejdz do internetowej wersji dokumentu.

Liczenie przekroczen linii

©

Aby obejrze¢ ten film wideo, przejdz do internetowej wersji dokumentu.

Detekcja tailgatingu
Dopasowywanie wirtualnej granicy lub obszaru

®  Aby zmieni¢ ksztatt wirtualnej granicy lub obszaru, kliknij i przeciggnij jeden z punktéw kotwiczenia.
®  Aby przesuna¢ wirtualng granice lub obszar, kliknij i przeciggnij.
®  Aby usung¢ naroznik, kliknij go prawym przyciskiem myszy.

Wirtualna granica
®  Aby zmieni¢ kierunek, w ktdrym obiekty powinny sie porusza¢, aby byty wykrywane, kliknij Change
trigger direction (Zmien kierunek wyzwalania). Czerwone strzatki obok granicy wskazuja biezgcy
kierunek alarmu. Dziatania wyzwalaja si¢, gdy obiekty przekraczajg granice w kierunku wskazywanym
przez strzatki.



e Aby przywroci¢ domyslny rozmiar wirtualnej linii, kliknij Reset (Resetuj).

e Jesli wirtualna granica zostata zmodyfikowana w istniejgcym scenariuszu, mozna skopiowa¢ do nowego
scenariusza ksztatt, potozenie i kierunek przekroczenia granicy wyzwalajacy alarm. Aby skopiowac
wirtualng granice, przejdz do menu Copy virtual line from an existing scenario (kopiuj wirtualng
granice z istniejgcego scenariusza), a nastepnie wybierz scenariusz z listy rozwijane;.

Obszar zainteresowania
®  Aby utworzyc¢ obszar wewngtrz strefy detekcyjnej, w ktorym nie chcesz wykrywac obiektow, przejdz do
Exclude areas (Obszary wykluczenia) i kliknij przycisk + Add (Dodaj).

e Jesli w istniejgcym scenariuszu zostanie zmieniona strefa detekcyjna, mozna skopiowac jej ksztatt i
potozenie do nowego scenariusza. Aby skopiowac strefe detekcyjng, otworz menu Copy area of interest
from an existing scenario (Kopiuj obszar zainteresowania z istniejacego scenariusza) i wybierz
scenariusz z listy rozwijanej
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Modyfikowanie scenariusza

Aby zmodyfikowa¢ scenariusz, kliknij polecenie Open (Otworz) w karcie scenariusza.

Wszystkie rodzaje scenariuszy:
e Aby zmieni¢ typ obiektow podlegajacych detekeji, kliknij Triggering objects (Obiekty wyzwalajace) i
zaznacz lub odznacz odpowiednie obiekty.

W przypadku scenariuszy dla czasu przebywania w obszarze:

* Gdy w interfejsie WWW urzadzenia tworzysz reqgute zawierajacg dziatanie z opcjg ,....while the rule is
active (...kiedy reguta jest aktywna)", mozna uzy¢ zaawansowanego ustawienia Keep the rule active as
long as the object is tracked (Zachowaj aktywng regute, dopdki obiekt jest sledzony). Wtedy reguta
bedzie pozostawata aktywna przez caty czas, gdy obiekt jest Sledzony i znajduje sie¢ w strefie detekcyjnej,
a nie tylko przez czas trwania alarmu.

Przyktad konfiguracji przedstawiono w sekcji Nagrywanie obrazu wideo, gdy czfowiek zbyt dfugo
przebywa w danym obszarze, on page 15.

W przypadku scenariuszy dla zliczania obiektow przekraczajacych linie:
e Aby resetowac licznik codziennie, kliknij Counting settings (Ustawienia zliczania) i wigcz opcje Reset
counts at midnight (Resetuj licznik o pdtnocy).

e Aby zresetowac licznik raz, kliknij Counting settings (Ustawienia zliczania), a nastepnie kliknij Reset
counts (Resetuj licznik).

Uwaga
Bez wzgledu na rodzaj uzywanego zasobu aplikacja przechowuje dane zliczania przez 35 dni.

®  Aby wysyfa¢ zdarzenia z danymi zliczania w jednominutowych odstepach, wigcz Event interval (Odstepy
migdzy zdarzeniami).

W przypadku scenariuszy dla frekwencji w obszarze:
®  Aby wyzwalac¢ alarmy na podstawie poziomoéw zajetosci w obszarze zainteresowania, ustaw Occupancy
threshold (Prdg zajetosci).

*  Aby wyzwala¢ alarmy po uptywie okreslonego czasu spetniania warunku progu zajetosci, ustaw liczbe
sekund w polu Trigger action after set time (Wyzwalaj akcje po ustawionym czasie).

®  Aby wysytac zdarzenia z danymi frekwencji w jednominutowych odstepach, wigcz Event interval
(Odstepy miedzy zdarzeniami). Zdarzenie obejmuje minimalng, maksymalng i $rednig frekwencje w
danym odstepie czasu.

W przypadku scenariuszy detekeji tailgatingu:
* Aby wyzwala¢ alarmy, gdy obiekt przekroczy wirtualng linie w niewielkiej odlegtosci od innego obiektu,
zdefiniuj zakres czasu od 0 do 20 sekund w polu Tailgating time (Czas tailgatingu). Aplikacja zostanie
wyzwolona, jesli w zdefiniowanym zakresie czasu lini¢ przekroczy wiecej niz jeden obiekt.

W scenariuszach dla ruchu w obszarze i ruchu przecinajacego linie:
®  Uzywaj filtrow, aby zmniejszy¢ liczbe fatszywych alarmow wyzwalanych przez krotkotrwate, kotyszace
sie na wietrze lub mate obiekty. Instrukcje i dodatkowe informacje: Uzyj filtrow, on page 13.

Kalibracja perspektywy

Uwaga

W niektorych typach urzadzen nie mozna skalibrowac perspektywy, np. w niektérych kamerach
panoramicznych.

Jezeli scena ma znaczng gtebie, musisz skalibrowac perspektywe, by usung¢ fatszywe alarmy wyzwalane przez
mate obiekty. Podczas kalibracji aplikacja porownuje wysoko$¢ obiektow wyswietlanych na obrazie

z rzeczywistymi wysokosciami odpowiadajgcych im obiektdw fizycznych. Aplikacja uzywa skalibrowane;
perspektywy do obliczenia rozmiaru obiektu.

Skalibruj perspektywe, umieszczajac na obrazie pionowe paski. Paski przedstawiajg obiekty fizyczne w réznej
odlegtosci od kamery.
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1. PrzejdZ do menu Settings > Advanced > Perspective (Ustawienia > Zaawansowane > Perspektywa) i
kliknij opcje Calibrate (Kalibruj).

2. W podgladzie na zywo wybierz obiekty o tej samej znanej wysokosci, ktdre znajdujg sie na ziemi
i w roznych odlegtosciach od kamery.
Obiektami mogg by¢ ludzie lub stupy ogrodzeniowe.
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Umies¢ paski przy obiektach i dostosuj dtugos¢ kazdego paska do wysokosci obiektu.

3

4. Woybierz scenariusze, do ktdrych chcesz zastosowa¢ perspektywe.

5. Woprowadz wysoko$¢ obiektow w polu Perspective bar height (Wysokos$¢ paska perspektywy).
6. Kliknij przycisk Save (Zapisz).

Przyktad:
Jezeli ogrodzenie ze stupami o wysokosci 2 m rozcigga si¢ od kamery w kierunku horyzontu, paski nalezy
umiesci¢ przy stupach, wyrequlowaé dtugosé¢ paskow i wpisa¢ 200 cm (6 ft 7 in) w polu.

Wazne
Upewnij sig, ze paski nie zachodzg na siebie w wymiarze wysokosci.

Dodawanie natozonych na stale metadanych do strumieni wideo

Aby wyswietla¢ wykryte zdarzenie w strumieniu wideo (zarejestrowanym lub przekazywanym na zywo), wtgcz
naktadanie metadanych. Po wtgczeniu funkcji natozenia metadanych aplikacja pokazuje nastepujace elementy:
®  Prostokgt wokot wykrytych obiektow.
®  Powierzchnia lub linia dla scenariusza, w ktorym obiekt zostat wykryty.

e Tabela ze skumulowang liczbg na kazdy rodzaj obiektu (wymaga kompatybilnej kamery, p. lista
kompatybilnych produktow).
e Tabela z szacowang liczbg na kazdy rodzaj obiektu w danym czasie (wymaga kompatybilnej kamery, p.
lista kompatybilnych produktéw).
Dodatkowo po wtgczeniu funkeji trajektorii aplikacja bedzie pokazywac¢ linie odpowiadajgcg sciezce ruchu
obiektu.

Jezeli kilka scenariuszy jednoczesnie wyzwala alarm, nafozenia sa wyswietlane dla wszystkich strumieni o
wybranej rozdzielczosci.

Wazne
Metadane sg naftozone na state na informacje o alarmie dla wybranej rozdzielczosci strumienia wideo. Nie
mozna ich usung¢ z zarejestrowanego materiatu wideo.
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Uwaga
Jesli uzywasz obszarow obserwacji, natozone metadane bgdg wyswietlane tylko w pierwszym obszarze
obserwacji. Domyslna nazwa pierwszego obszaru obserwacji to View area 1 (Obszar obserwacji 1).

1. Na stronie internetowej aplikacji wybierz kolejno opcje Settings > Advanced (Ustawienia >
Zaawansowane), a nastepnie, w zaleznosci od kamery:

- Wigcz opcje Metadata overlay (Naktadanie metadanych).

- W obszarze Metadata overlay (Naktadanie metadanych) wybierz, w jakiej rozdzielczosci maja
sie wyswietla¢ nafozone na state metadane. Mozna wybra¢ tylko jedng rozdzielczos¢, a
ustawienie zostanie zastosowana do wszystkich scenariuszy.

2. Aby byta wyswietlana Sciezka ruchu obiektu, zaznacz opcje Trajectories (Trajektorie).
Ograniczanie detekcji do prepozyciji PTZ

W przypadku kamer PTZ mozliwe jest ograniczenie detekcji do wstepnie ustawionej pozycji.

1. W menu Scenarios (Scenariusze) kliknij Open (Otworz) na karcie scenariusza albo kliknij + Create
(Utworz) w celu utworzenia nowego scenariusza.

2. Kliknij opcje Scene (Scena) i wybierz prepozycje z listy.

Uwaga

Po kazdej zmianie prepozycji aplikacja musi si¢ ponownie skalibrowa¢. Zalecamy odczekanie co najmniej
15 sekund przed zmiang prepozycji w trasie straznika.

Uzyj filtrow

Uzywajac filtrdw, mozesz ograniczy¢ ryzyko wystepowania fatszywych alarmow w scenariuszach ruchu w
obszarze lub ruchu przecinajacego linie.

e Obiekty krotkotrwate: Ignoruje obiekty, ktére pojawiajg si¢ na obrazie tylko przez krotki czas.
* Kolyszace si¢ obiekty: Ignoruje obiekty, ktore poruszajg sie tylko na niewielka odlegtosc.
® Mate obiekty: Ignoruje mate obiekty.

Zalecenia dotyczace filtrow

®  Filtry majg zastosowanie do wszystkich ruchomych obiektow wykrywanych przez aplikacje. Aby mie¢
pewnos¢, ze nie zostang zignorowane wazne obiekty, nalezy zachowa¢ ostroznos¢ przy ustawianiu
filtrow.

® Nalezy konfigurowa¢ po jednym filtrze naraz i testowa¢ je przed dodaniem kolejnych filtrow.

®  Ostroznie dostosowuj ustawienia filtra do momentu, az uda sie 0siggna¢ pozadany rezultat.
Ignorowanie obiektow krotkotrwatych

Zastosuj filtr obiektow krotkotrwatych, aby nie wykrywac obiektow, ktore pojawiajg sie tylko przez krotki czas,
takich jak Swiatta reflektoréw przejezdzajacych aut lub szybko poruszajace si¢ cienie.

Gdy aplikacja znajdzie poruszajacy sie obiekt po wigczeniu filtra obiektow krétkotrwatych, obiekt ten nie
wyzwoli dziatania przed uptynieciem ustalonego czasu. Jezeli dziatanie polega na rozpoczeciu rejestracji,
skonfiguruj czas przed wyzwoleniem, aby zapis obejmowat takze czas, w ktérym obiekt poruszat si¢ w scenie
przed wyzwoleniem dziatania.

1. W sekcji Scenarios (Scenariusze) kliknij+ Create (Utworz), aby utworzy¢ nowy scenariusz.
Wybierz opcje Motion in area (Ruch w obszarze) lub Motion line crossing (Ruch przekraczajacy linig).

Kliknij Motion filters (Filtry ruchu) i wtgcz opcje Short-lived objects (Obiekty krotkotrwate).

> LN

Whprowadz w polu liczbe sekund. Liczba sekund to minimalny czas, ktéry musi uptyng¢, zanim obiekt
uruchomi akcje w systemie zarzadzania zdarzeniami urzgdzenia. Zacznij od matej liczby.
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5. Jesli wynik okaze sie niesatysfakcjonujgcy, stopniowo zwiekszaj czas filtra.
llgnorowanie kotyszacych si¢ obiektow

Filtr kotyszacych si¢ obiektow ignoruje obiekty, ktdre poruszaja si¢ jedynie na niewielkg odlegtos¢, takie jak
kotyszgce sie gatezie, flagi i ich cienie. W przypadku duzych obiektow, takich jak wigksze stawy czy drzewa,
nalezy uzy¢ obszarow wykluczenia. Filtr zostaje zastosowany do wszystkich wykrytych obiektow, wigc jesli

wartos¢ filtra jest zbyt duza, wazne obiekty mogg nie wyzwoli¢ dziatan.

Gdy aplikacja wykryje obiekt po wigczeniu filtra kotyszacych si¢ obiektow, obiekt ten nie wyzwoli dziatania do
momentu przemieszczenia si¢ na odlegtos¢ wigkszg od rozmiaru filtra.

Filtr ignoruje kazdy obiekt poruszajacy sie w odlegtosci mniejszej niz odlegtos¢ od srodka do krawedzi elipsy.
Uwaga

e Zalecamy rozpoczecie od matego rozmiaru filtra.

1. W sekcji Scenarios (Scenariusze) kliknij+ Create (Utworz), aby utworzy¢ nowy scenariusz.
Wybierz Motion in area (Ruch w obszarze).

Kliknij Motion filters (Filtry ruchu) i wtacz opcje Swaying objects (Kotyszace si¢ obiekty).

> w0

Wprowadz dozwolony zakres poruszania si¢ obiektow wyrazony jako % ekranu, zanim zostanie
wyzwolone dziatanie.

Ignoruj mate obiekty

Filtr matych obiektow zmniejsza liczbg fatszywych alarmow dzieki ignorowaniu matych obiektow, takich jak
zwierzeta.

Uwaga
®  Filtr ma zastosowanie do wszystkich obiektow na obrazie, a nie tylko do obiektéw znajdujacych sie
w tym samym potozeniu, co ustawiony prostokat.

e Aplikacja ignoruje obiekty, ktére majg mniejszy rozmiar niz podana zaréwno wysokosé, jak i szerokosé.
1. W sekcji Scenarios (Scenariusze) kliknij+ Create (Utworz), aby utworzy¢ nowy scenariusz.

2. Wybierz opcj¢ Motion in area (Ruch w obszarze) lub Motion line crossing (Ruch przekraczajacy linig).
3. Przejdz do sekcji Motion filters (Filtry ruchu) i wigcz opcje Small objects (Mate obiekty).

Uwaga
Jezeli skalibrowano perspektywe, nalezy wprowadzi¢ szerokos¢ i wysokos¢ obiektow, ktére majg by¢
ignorowane, w centymetrach (i calach) zamiast wartosci procentowej obrazu.

4.  Wprowadz szeroko$¢ i wysokos¢ obiektow, ktore majg by¢ ignorowane, jako wartos$¢ procentowg obrazu.
Konfiguracja regut dotyczgcych zdarzen
Aby dowiedzie¢ sie wiecej, zob. Get started with rules for events (Reguty dotyczqce zdarzen).
Nagrywanie filmu w momencie wykrycia obiektu

W tym przykfadzie wyjasniono, jak skonfigurowac¢ urzadzenie Axis, aby rejestrowato wideo na karcie SD, kiedy
aplikacja wykryje obiekt.

1. W interfejsie internetowym urzadzenia przejdz do ustawienia Apps (Aplikacje) i upewnij sie, ze aplikacja
zostata uruchomiona.

2. Aby sprawdzi¢, czy wtozono karte SD, przejdz do menu System > Storage (System > Zasob).
3. Przejdz do menu System > Events (System > Zdarzenia) i dodaj regute.

4. Wprowadz nazwe reguty.
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Uwaga

Z listy warunkdw w obszarze Application (Aplikacja) wybierz scenariusz aplikacji. Aby wyzwalac te
samg akcje dla wszystkich scenariuszy, wybierz opcje Object Analytics: Any Scenario (Object Analytics:
Dowolny scenariusz).

Z listy akcji w obszarze Recordings (Zapisy) wybierz opcje Record video (Rejestruj wideo).
Z listy opcji pamieci masowe]j wybierz opcje SD-DISK.

Wybierz wartosci w polach Camera (Kamera) i Stream profile (Profil strumienia).
Aby wyswietli¢ naktadanie metadanych, nalezy upewnic sie, ze w aplikacji wtgczono je dla takiej samej
rozdzielczosci, jak w profilu strumienia.

Nie zalecamy inicjowania zapisu za pomocg scenariusza w potaczeniu z funkcjg Czas przebywania na
obszarze, jesli dozwolony czas pozostawania obiektu w strefie detekcyjnej przekracza 30 sekund. Wynika to z
faktu, ze trudno jest uzywac czas buforowania przed zdarzeniem dfuzszego niz 30 sekund, a taki okres jest
niezbedny, jezeli chcemy zobaczy¢, co sie dziato przed wykryciem obiektu.

9.

10.
11.

Jezeli chcesz rozpoczg¢ nagrywanie przed wykryciem obiektu, wprowadz warto$¢ w polu Prebuffer
(Bufor przed zdarzeniem).
Kliknij przycisk Save (Zapisz).

Aby przetestowac regufe, przejdz do strony internetowej aplikacji i otwdrz scenariusz. Kliknij Test alarm
(Testuj alarm). Prowadzi to do wygenerowania zdarzenia, tak jakby scenariusz w rzeczywistosci
wyzwolit alarm. Jesli wigczono nakfadanie metadanych, wyswietla sie czerwony lub niebieski prostokat.

Nagrywanie obrazu wideo, gdy cztowiek zbyt dtugo przebywa w danym obszarze

W tym przykfadzie wyjasniono, jak w urzagdzeniu Axis skonfigurowa¢ nagrywanie filmu na karte SD, gdy aplikacja
wykryje cztowieka przebywajgcego zbyt dtugo w okreslonym obszarze.

W interfejsie WWW urzadzenia:

1.
2.

Przejdz do okna Apps (Aplikacje) i upewnij sie, ze aplikacja jest uruchomiona.

Wybierz kolejno opcje System > Storage (System > Pamie¢ masowa) i sprawdz, czy wtozono karte SD.

W aplikacji AXIS Object Analytics:

3.
4,

W obszarze Scenarios (Scenariusze) kliknij + Create (Utworz).

Wybierz pozycje Time in area (Czas przebywania na obszarze) i kliknij Create and open (Utworz i
otworz).

Kliknij Triggering object (Obiekt wyzwalajgcy) i wybierz Humans (Ludzie).
Dostosuj obszar zainteresowania do swoich potrzeb.

Kliknij Time in area settings (Ustawienia czasu przebywania na obszarze) i okres| czas, przez ktory
cztowiek moze przebywac¢ w obszarze.

Zaznacz opcje Keep active while tracked (Pozostaw aktywng podczas $ledzenia).
Dzieki temu reguta utworzona w internetowym interfejsie urzadzenia bedzie pozostawata aktywna przez
caty czas, gdy obiekt jest sledzony, a nie tylko przez czas trwania alarmu.

W interfejsie WWW urzadzenia:

9.

10.
11.
12.

13.
14.

Przejdz do menu System > Events (System > Zdarzenia) i dodaj requfe.
Wprowadz nazwe reguty.
Z listy warunkdw w obszarze Application (Aplikacja) wybierz scenariusz aplikacji.

Z listy akcji w obszarze Recordings (Zapisy) wybierz opcje Record video while the rule is active
(Rejestruj wideo, gdy reguta jest aktywna).

Z listy opcji pamigci masowe]j wybierz opcje SD-DISK.

Wybierz wartosci w polach Camera (Kamera) i Stream profile (Profil strumienia).
Aby wyswietli¢ naktadanie metadanych, nalezy upewnic sie, ze w aplikacji wtgczono je dla takiej samej
rozdzielczosci, jak w profilu strumienia.
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Uwaga

Nie zalecamy inicjowania zapisu za pomocg scenariusza w potgczeniu z funkcjg Czas przebywania na
obszarze, jesli dozwolony czas pozostawania obiektu w strefie detekcyjnej przekracza 30 sekund. Wynika to z
faktu, ze trudno jest uzywac czas buforowania przed zdarzeniem dfuzszego niz 30 sekund, a taki okres jest
niezbedny, jezeli chcemy zobaczy¢, co sie dziato przed wykryciem obiektu.

15. Jezeli chcesz rozpoczgé nagrywanie przed wykryciem obiektu, wprowadz wartos$¢ w polu Prebuffer
(Bufor przed zdarzeniem).

16. Kliknij przycisk Save (Zapisz).

W aplikacji AXIS Object Analytics:
17. Aby przetestowac requte, otworz scenariusz i kliknij przycisk Test alarm (Testuj alarm). Prowadzi to do
wygenerowania zdarzenia, tak jakby scenariusz w rzeczywistosci wyzwolit alarm.

Wystanie wiadomosci e-mail po przejechaniu 100 pojazdow

Funkcja zliczania obiektow przekraczajacych linie w wersji beta oraz wartosci progowej liczby pozwala na
otrzymywanie powiadomien za kazdym razem, kiedy linia zostanie przekroczona przez okreslong liczbe obiektow.

Na tym przyktadzie wyjasniono, jak ustawic regute wysyfania wiadomosci e-mail po przekroczeniu linii przez
kazde 100 pojazdow.

Zanim rozpoczniesz

®  Utworz odbiorce wiadomosci e-mail w interfejsie urzadzenia.

W aplikacji AXIS Object Analytics:
1. W obszarze Scenarios (Scenariusze) kliknij + Create (Utworz).

Wybierz Crossline counting (Zliczanie naruszen linii) i kliknij Create and open (Utworz i otworz).
Kliknij Triggering object (Obiekt wyzwalajgcy) i wybierz Vehicles (Pojazdy).
Zmien nazwe scenariusza pod katem funkcji Count vehicles (Zliczanie pojazdow).

Dostosuj wirtualng lini¢ w zaleznosci od potrzeb.

ISR L T

Kliknij Counting settings (Ustawienia zliczania) i witgcz opcje Passthrough threshold (Wartosé
progowa liczby pojazdow).

7. W polu Number of counts between events (Liczba obiektow migdzy zdarzeniami) wpisz 100.

W interfejsie WWW urzadzenia:
8. Przejdz do menu System > Events (System > Zdarzenia) i dodaj regute.

9. Wprowadz nazwe reguty.

10. Z listy warunkow w obszarze Application (Zastosowanie) wybierz Object Analytics (Analiza obiektow):
Count vehicles passthrough threshold reached (osiggnigto prog liczby pojazdéw, ktére moga
przekroczyé linie).

11. Z listy akcji w obszarze Notifications (Powiadomienia) wybierz opcje Send notification to email (Wyslij
powiadomienie w wiadomosci e-mail).

12. Wybierz odbiorcg z listy.
13. Whpisz temat i tres¢ wiadomosci e-mail.

14. Kliknij przycisk Save (Zapisz).
Aktywacja syreny stroboskopowej, gdy w okreslonym obszarze znajduje si¢ wigcej niz 50 obiektow

Za pomocg zajetosci w obszarze i progowej liczby przej$¢ mozna wyzwalac¢ akcje, gdy zostanie spetniony
warunek pozostawania w obszarze liczby obiektow zdefiniowanej przez uzytkownika.

Ten przyktad wyjasnia, jak podtgczy¢ kamere z AXIS D4100-E Network Strobe Siren przez MQTT. Gdy aplikacja
AXIS Object Analytics wykryje, ze w okreSlonym obszarze przez minute przebywato ponad 50 0s6b, kamera
wyzwoli akcje aktywujacg profil w syrenie stroboskopowe;.
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Zanim rozpoczniesz:
e Utwdrz profil w syrenie stroboskopowe;j.

e  Skonfiguruj brokera MQTT i uzyskaj adres IP oraz nazwe uzytkownika i hasto brokera.

W aplikacji AXIS Object Analytics:
1. W obszarze Scenarios (Scenariusze) kliknij + Create (Utworz).

Wybierz opcje Occupancy in area (Frekwencja w obszarze) i kliknij Create and open (Utworz i otworz).
Kliknij Triggering object (Obiekt wyzwalajgcy) i wybierz Humans (Ludzie).
Zmien nazwe scenariusza na Max 50 (Maksymalnie 50).

Dostosuj obszar zainteresowania do swoich potrzeb.

ISR L

Kliknij opcje Configure occupancy threshold (Konfiguracja progu frekwencji) i witgcz opcje Occupancy
threshold (Prog frekwencji).

~

Ustaw dla opcji Number of objects (Liczba obiektow) wartos¢ More than 50 (Powyzej 50).

8. Ustaw dla funkcji Trigger action after set time (Wyzwalaj akcj¢ po ustawionym czasie) wartos¢ 60
sekund.

Skonfiguruj klienta MQTT w interfejsie WWW kamery:

1. Otworz menu System > MQTT > MQTT client > Broker (System > MQTT > Klient MQTT > Broker) i
wpisz nastepujace informacje:
- Host: Adres IP brokera
- Client ID (Identyfikator klienta): Na przyktad Kamera 1
- Protocol (Protokof): Protokdt, na ktdry jest ustawiony broker
- Port: Numer portu uzywany przez brokera
- Username (nazwa uzytkownika) i Password (hasto) brokera

2. Kliknij Save (Zapisz) i Connect (Potacz).

Utworz dwie reguty publikowania MQTT w interfejsie WWW kamery:
1. Przejdz do menu System > Events > Rules (System > Zdarzenia > Reguty) i dodaj regute.
Ta regufa aktywuje syrene stroboskopowsg.

2. Wprowadz nastepujgce informacje:
- Name (Nazwa): Alarm progowy

- Condition (warunek): Aplikacje: Zmieniono prdog alarmu maks. 50.

- Action (Akcja): MQTT > Send MQTT publish message (Wyslij wiadomos¢ o publikacji MQTT)
- Topic (Temat): Prog

- Payload (Probka): Wt.

- Qo0S: 0, 1 lub 2

Kliknij przycisk Save (Zapisz).

4. Dodaj kolejng regute z nastepujacymi informacjami:
Ta reguta wytgczy syrene stroboskopowa.
- Name (Nazwa): Brak alarmu progowego

- Condition (Warunek): Aplikacje: Zmieniono prog alarmu maks. 50
- Wybierz opcje Invert this condition (Odwroé ten warunek).

- Action (Akcja): MQTT > Send MQTT publish message (Wyslij wiadomos¢ o publikacji MQTT)
- Topic (Temat): Prog
- Payload (Probka): Wyt
- QoS: 0, 11lub 2
5. Kliknij przycisk Save (Zapisz).
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Skonfiguruj klienta MQTT w interfejsie WWW syreny stroboskopowej:
1. Otworz menu System > MQTT > MQTT client > Broker (System > MQTT > Klient MQTT > Broker) i
wpisz nastepujgce informacje:
Host: Adres IP brokera

- Client ID (Identyfikator klienta): Syrena 1

- Protocol (Protokot): Protokdt, na ktory jest ustawiony broker
- Port: Numer portu uzywany przez brokera
- Username (Nazwa uzytkownika) i Password (Hasto)

2. Kliknij Save (Zapisz) i Connect (Potacz).

3. Przejdz do MQTT subscriptions (Subskrypcje MQTT) i dodaj subskrypcje.
Wprowadz nastepujgce informacje:

- Subscription filter (Filtr subskrypeyjny): Prdg
- Subscription type (Typ subskrypcji): Ze stanem
- QoS: 0, 1 lub 2

4.  Kliknij przycisk Save (Zapisz).

Utworz requte dla subskrypcji MQTT w interfejsie WWW syreny stroboskopowej:
1. Przejdz do menu System > Events > Rules (System > Zdarzenia > Reguty) i dodaj regute.

2. Woprowadz? nastgpujgce informacje:
- Name (Nazwa): Wykryto ruch

- Condition (Warunek): MQTT > Stateful (Ze stanem)
- Subscription filter (Filtr subskrypcyjny): Threshold (Prdg)
- Payload (Prdbka): Wt.

- Action (Dziatanie): Light and siren > Run light and siren profile while the rule is active
(Sygnalizacja optyczna i akustyczna > Uruchom profil sygnalizacji optycznej i akustycznej, gdy
reguta jest aktywna)

- Profile (Profil): Wybierz profil, ktéry ma by¢ aktywny.
3. Kliknij przycisk Save (Zapisz).

Nagrywanie wideo w przypadku tailgatingu

W tym przykfadzie wyjasniono, jak skonfigurowac¢ urzgdzenie Axis do nagrywania materiatu wideo na karcie SD
w przypadku, gdy aplikacja wykryje, ze w okreSlonym przedziale czasu po przekroczeniu linii przez jedng osobe
linie przekroczy jeszcze co najmniej jedna osoba (jest to tzw. tailgating).

W interfejsie WWW urzadzenia:
1. Przejdz do okna Apps (Aplikacje) i upewnij sie, ze aplikacja jest uruchomiona.

2. Wybierz kolejno opcje System > Storage (System > Pamie¢ masowa) i sprawdz, czy wtozono karte SD.

W aplikacji AXIS Object Analytics:
W obszarze Scenarios (Scenariusze) kliknij + Create (Utworz).

Wybierz Tailgating detection (Detekcja tailgatingu) i kliknij Create and open (Utworz i otworz).
Kliknij Triggering object (Obiekt wyzwalajgcy) i wybierz Humans (Ludzie).

Dostosuj wirtualng lini¢ w zaleznosci od potrzeb.

N o g k& w

Kliknij Tailgating time (Czas tailgatingu) i ustaw wartos¢ Time range for tailgating (Zakres czasu
tailgatingu) na 1-5 sekund.

Aplikacja zostanie wyzwolona, jesli w zdefiniowanym zakresie czasu lini¢ przekroczy wiecej niz jedna
osoba.

W interfejsie WWW urzadzenia:
8. Przejdz do menu System > Events (System > Zdarzenia) i dodaj regute.

18



10.
11.
12.

13.

14.

15.

Wprowadz nazwe reguty.

Z listy warunkdw w obszarze Application (Aplikacja) wybierz scenariusz aplikacji.

Z listy akcji w obszarze Recordings (Zapisy) wybierz opcje Record video (Rejestruj wideo).
Z listy opcji pamieci masowe]j wybierz opcje SD-DISK.

Wybierz wartosci w polach Camera (Kamera) i Stream profile (Profil strumienia).
Aby wyswietli¢ naktadanie metadanych, nalezy upewnic sie, ze w aplikacji wtgczono je dla takiej samej
rozdzielczosci, jak w profilu strumienia.

Jezeli chcesz rozpoczg¢ nagrywanie przed wykryciem obiektu, wprowadz warto$¢ w polu Prebuffer
(Bufor przed zdarzeniem).

Kliknij przycisk Save (Zapisz).

W aplikacji AXIS Object Analytics:

16.

Aby przetestowac regute, otworz scenariusz i kliknij przycisk Test alarm (Testuj alarm). Prowadzi to do
wygenerowania zdarzenia, tak jakby scenariusz w rzeczywistosci wyzwolit alarm.
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AXIS Object Analytics

Dowiedz sie wiecej
Klasyfikacja obiektow
Aplikacja klasyfikuje dwa typy obiektow: ludzi oraz pojazdy. Aplikacja wyswietla prostokat wokot

sklasyfikowanego obiektu. Prostokat ten jest nazywany ramkg ograniczajgcg. Obiekty sklasyfikowane jako ludzie
sg otoczone czerwong ramkg ograniczajgca, natomiast pojazdy — niebieskg.

W przypadku kamer wykorzystujgcych technologi¢ gtebokiego uczenia mozliwe jest odroznianie samochodow
ciezarowych, autobusow, samochodow osobowych, rowerdw i innych pojazddow.

RS LD aar oo

W scenariuszu monitorowania PPEBETA aplikacja wykrywa i klasyfikuje osoby, ktore nie majg na sobie srodkow
ochrony osobistej (personal protection equipment — PPE), takich jak kaski. W przypadku wykrycia osoby bez
srodkdw ochrony osobistej aplikacja wyswietla wokot jej glowy czerwong ramke ograniczajgca.
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Jesli jest uzywany scenariusz czasu na obszarze, po spetnieniu warunku czasowego linia ramki ograniczajgcej
zmienia si¢ na przerywana.

Kazdy sklasyfikowany obiekt ma punkt detekcji, na ktérego podstawie aplikacja stwierdza, czy obiekt znajduje
sie wewnatrz strefy detekcyjnej czy poza nig albo kiedy przekroczyt wirtualng linie. W przypadku osoby punkt
detekceji to jej stopy, a punkt detekcji pojazdu znajduje sie na jego Srodku. Jezeli stopy cztowieka lub Srodek
pojazdu sg zastoniete dla pola widzenia kamery, aplikacja sama zatozy najbardziej prawdopodobne
umiejscowienie punktu detekcji.

Uwaga

Zalecamy, aby takie zaktadane umiejscowienie punktu detekcji obiektu bra¢ pod uwage przy rysowaniu strefy
detekcyjnej lub linii wirtualne;.

Aby uzyska¢ najlepsze wyniki:
® w pewnym momencie caty obiekt musi by¢ widoczny w scenie.

®  QObiekt musi poruszac si¢ w obrebie sceny przez co najmniej 2 sekundy.
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® W przypadku kamer z funkcjg uczenia maszynowego ludzie muszg poruszac sie¢ w wyprostowane;]
pozycji. W przypadku kamer opartych na algorytmach gtebokiego uczenia nie jest to wymagane.

®  Musi by¢ widoczna gorna czgs¢ ciata cztowieka

® Obiekty muszg odrdzniac¢ si¢ od tta

® /mniejszenie rozmycia obiektow w ruchu.
Scenariusze dotyczgce obszaru

Scenariusze dotyczgce obszaru umozliwiajg detekcje obiektow na okreSlonym obszarze. Zdefiniowany obszar
nazywany jest strefg detekcyjna.

Obiekt na obszarze

Po skonfigurowaniu scenariusza obiektu na obszarze aplikacja bedzie wykrywac¢ i klasyfikowac¢ obiekty
poruszajgce sie¢ wewngtrz okreslonej strefy detekcyjnej.

W tym scenariuszu aplikacja wykrywa i klasyfikuje poruszajgce si¢ obiekty. Aby wykrywac nieruchome obiekty na
okreslonym obszarze, patrz Zajetos¢ obszaru, on page 22.

Czas przebywania na obszarze

W scenariuszu czasu przebywania na obszarze mozna ustawic¢ limit czasu, przez jaki obiekt moze pozostawac
wewnatrz strefy detekcyjnej, zanim aplikacja wyzwoli alarm.

Aplikacja wykrywa, kiedy poruszajacy sie obiekt wejdzie do strefy detekcyjnej, i uruchamia licznik czasu. Jezeli
obiekt opusci strefe detekcyjng przed uptywem ustawionego limitu czasu, licznik zostanie zresetowany. Aby
licznik caty czas dziafat, wewnatrz strefy detekcyjnej musi sie znajdowac punkt detekcji obiektu.

Scenariusz czasu przebywania na obszarze nadaje si¢ do miejsc, w ktorych ludzie lub pojazdy powinny
pozostawac tylko przez krotki czas, np. w tunelach albo na terenie szkoty po zakonczeniu lekcji.
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Zajetosc¢ obszaru

Po ustawieniu scenariusza Occupancy in area (Frekwencja w obszarze) aplikacja bedzie szacowac¢ liczbe
obiektow przebywajgcych wewnatrz strefy detekcyjnej w danym momencie. W tym scenariuszu aplikacja
wykrywa i klasyfikuje zarowno obiekty poruszajace si¢, jak i nieruchome. Licznik obiektow pokazuje szacowang
liczbe obiektow znajdujacych sie obecnie w strefie detekcyjnej. Gdy obiekt wchodzi do strefy lub jg opuszcza,
licznik obiektow odpowiednio zmienia swojg wartosc.

Funkcja frekwencji w obszarze nadaje sie do miejsc, gdzie warto znaé szacowang liczb¢ obiektow jednego lub
kilku rodzajéw, na przyktad na parkingu.

Monitorowanie PPEBETA

W scenariuszu monitorowania PPEBETA aplikacja wykrywa i klasyfikuje osoby, ktore na okreslonym obszarze nie
majg na sobie srodkow ochrony osobistej (personal protection equipment — PPE), takich jak kaski.

Funkcja monitorowania PPEBETA moze by¢ przydatna w srodowiskach niebezpiecznych, w ktorych do zachowania
bezpieczenstwa wymagane jest stosowanie takiego sprzetu jak kask ochronny.
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Ruch w obszarze

Scenariusz ruchu w obszarze nie obejmuje klasyfikowania obiektow. Aplikacja wykrywa natomiast kazdy rodzaj
obiektu, ktory porusza sie w strefie detekcyjnej. Moga to by¢ na przykfad zwierzeta, liscie poruszajgce sie na
wietrze, flagi lub cienie.

Aby ignorowac obiekty mate, poruszajace sie na wietrze oraz widoczne tylko przez krétki czas, mozna
zastosowac filtry. Aby uzyska¢ dodatkowe informacje, zob. Uzyj filtrow, on page 13.

Obszar detekgji

Strefa detekcyjna jest obszarem, w ktorym aplikacja wykrywa i liczy wybrane typy obiektow. Aplikacja wyzwala
dziatania dotyczace obiektow, jesli punkt detekcji znajdzie si¢ w obrebie strefy detekcyjnej. Aplikacja ignoruje
obiekty znajdujace sie poza strefg detekcyjna.

Zmien ksztatt i rozmiar obszaru, aby obejmowat tylko ten fragment sceny, w ktorej obiekty majg by¢ wykrywane
i liczone. W przypadku uzywania funkcji frekwencji w obszarze lub funkcji czasu przebywania na obszarze trzeba
koniecznie uwzglednic te czesci sceny, w ktorych nie ma duzo obiektow czesto naktadajgcych si¢ na siebie.
Domysiny prostokat strefy detekcyjnej mozna zmieni¢ na wielokat z maksymalnie 10 naroznikami.

Zalecenia

Jesli w poblizu strefy detekcyjnej znajduje sie ruchliwa droga lub chodnik, nalezy narysowac strefe detekcyjng,
aby obiekty znajdujgce sie poza nig nie zostaty przypadkowo wykryte. Oznacza to, ze nalezy unika¢ rysowania
obszaru detekcji zbyt blisko ruchliwej drogi lub chodnika.
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Obszary wykluczenia

Obszar wykluczenia jest obszarem wewnatrz strefy detekcyjnej, w ktorej wybrane typy obiektdw nie sg
wykrywane ani liczone. Uzyj obszarow wykluczenia, jesli w strefie detekcyjnej znajduja sie miejsca, w ktorych
wyzwalane sg czeste niechciane akcje. Mozesz utworzy¢ maksymalnie 5 obszarow wykluczenia.

Zmien ksztatt i rozmiar obszaru lub go przesun, tak aby obejmowat tylko pozadang czgs¢ sceny. Domysiny
prostokagt mozna zmieni¢ na wielokgt z maksymalnie 10 naroznikami.

Zalecenia

Obszary wykluczenia nalezy umiesci¢ w obszarze detekeji. Obszary wykluczenia stuza do oznaczenia obszardw,
w ktdrych obiekty majg nie by¢ wykrywane.
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Scenariusze przekroczenia linii
Scenariusze przekroczenia linii umozliwiajg detekcje obiektow, ktore przekraczajg wirtualng linie.
Przekroczenie linii

Po skonfigurowaniu scenariusza przekroczenia linii aplikacja bedzie wykrywa¢ i klasyfikowac¢ obiekty, ktdre
przekroczg okreslong wirtualng linie w zdefiniowanym kierunku.

Liczenie przekroczen linii

W scenariuszu liczenia przekroczen linii aplikacja wykrywa, klasyfikuje i zlicza obiekty, ktore przekraczajg
wirtualnie zdefiniowang linie w okreslonym kierunku. £aczng liczbg¢ mozna zobaczy¢ w tabeli.

Detekcja tailgatingu

W scenariuszu detekcji tailgatingu aplikacja wykrywa, czy w zdefiniowanym zakresie czasu co najmniej dwa
obiekty przekraczajg wirtualng linie w niewielkiej odlegtosci od siebie. Zakres czasu mozna ustawi¢ od O do 20
sekund.

Scenariusz detekcji tailgatingu nadaje sie do zastosowan zarowno wewnatrz, jak i na zewnatrz budynkéw, na
przyktad przy wejsciach lub przejazdach. Jesli w zdefiniowanym zakresie czasu lini¢ przekroczy wiecej niz jeden
obiekt, aplikacja wyzwala zdarzenie.

Ruch przecinajacy lini¢

W przypadku wybrania scenariusza ruchu przecinajacego lini¢ aplikacja nie klasyfikuje zadnych obiektow.
Wykrywa natomiast kazdy rodzaj obiektu, ktory przekracza wirtualng linie¢ w zdefiniowanym kierunku.

Aby ignorowac obiekty mate oraz widoczne tylko przez krétki czas, mozna zastosowac filtry. Aby uzyska¢
dodatkowe informacje, zob. Uzyj filtrow, on page 13.

24



AXIS Object Analytics

Wirtualna linia

Wirtualna linia ma postac zottej linii na obrazie. Aplikacja wykrywa obiekty, ktore przekraczajg linie w
okreslonym kierunku. Czerwone strzatki na linii wskazujg biezacy kierunek.

Aby wyzwoli¢ alarm, obiekt musi przekroczy¢ linig. Jak wida¢ na ilustracji, aby aplikacja zostata wyzwolona,
punkt detekcji obiektu musi przekroczy¢ linie. Obiekty, ktére jedynie dotkna linii, nie spowodujg wyzwolenia
alarmu.

e’
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® Nailustracji po lewej stronie cztowiek nie wyzwala alarmu, poniewaz jego punkt detekcji jeszcze nie
przekroczyt linii.

* Nailustracji po prawej stronie cztowiek wyzwala alarm, poniewaz jego punkt detekcji przekroczyt linig.

Wiecej informacji o punkcie detekcji zawiera temat Klasyfikacja obiektdw, on page 20.
Zalecenia dotyczace wirtualnej linii

Wyreguluj wirtualng linie tak, aby:
® obiekty raczej nie bedg czekaty na linii.
® obiekty byty wyraznie widoczne na obrazie, zanim przekroczg linie,

® stniato prawdopodobienstwo, ze punkt detekcji obiektu przekroczy linie.
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Konfiguracja alarméw w AXIS Camera Station

W tym przykfadzie wyjasniono sposdb konfiguracji regut w AXIS Camera Station, aby powiadamiaé¢ operatora
i zarejestrowa¢ wideo zawierajgce naktadki metadanych podczas wykrywania obiektu przez AXIS Object
Analytics.

Zanim rozpoczniesz

Potrzebujesz:
® kamery sieciowe]j Axis ze skonfigurowang i uruchomiong aplikacjg AXIS Object Analytics — zob. Od czego
zaczqd, on page 8;

® natozen metadanych wtgczonych w aplikacji — zob. Dodawanie nafozonych na stafe metadanych do
strumieni wideo, on page 12;

® komputera z zainstalowanym programem AXIS Camera Station

Aby obejrze¢ ten film wideo, przejdz do internetowej wersji dokumentu.

Dodawanie kamery do AXIS Camera Station
1. Dodaj kamere w AXIS Camera Station. Patrz instrukcja obstugi AXIS Camera Station.

Tworzenie wyzwalacza zdarzen w urzadzeniu

1. Kliknij *, wybierz kolejno Configuration (Konfiguracja) > Recording and events (Nagrywanie
i zdarzenia) > Action rules (Requly akcji) i kliknij New (Nowa).

2. Kliknij przycisk Add (Dodaj), aby doda¢ wyzwalacz.
3. Zlisty wyzwalaczy wybierz opcje Device event (Zdarzenie urzadzenia) i kliknij Ok.

4. W sekeji Configure device event trigger (Konfiguracja wyzwalacza zdarzen w urzadzeniu):
- W polu Device (Urzadzenie) wybierz kamere.

- W polu Event (Zdarzenie) wybierz jeden ze scenariuszy dla AXIS Object Analytics.

- W polu Trigger period (Czas wyzwalania) wybierz przerwe pomiedzy kolejnymi wyzwalaczami.
Funkcja ta stuzy do zmniejszania liczby nastepujgcych po sobie zapisow. Jezeli podczas przerwy
wystapig dodatkowe wyzwalacze, rejestracja bedzie kontynuowana, a okres wyzwalacza
rozpocznie si¢ od tego momentu.

5. W opcji Filters (Filtry) opcje active (aktywne) ustaw na Yes (Tak).
6. Kliknij Ok.

Tworzenie akeji w celu uruchomienia alarmow i rejestracji obrazu wideo
1. Kliknij Next (Dalej).

2. Kliknij przycisk Add (Dodaj), aby doda¢ akcje.
3. Zlisty akcji wybierz Raise alarm (Uruchom alarm) i kliknij Ok.

Uwaga
Komunikat alarmu to komunikat, ktory dany operator widzi po wystapieniu alarmu.

4. W sekcji Alarm message (Komunikat alarmu) wprowadz tytut i opis alarmu.
5. Kliknij Ok.

6. Kliknij przycisk Add (Dodaj), aby doda¢ kolejng akcje.

7. Zlisty akcji wybierz Record (Rejestruj) i kliknij Ok.
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8. Zlisty kamer wybierz kamere, ktéra ma zostac uzyta do rejestracji.

Wazne

Aby wigczy¢ funkcje naktadek metadanych w zapisach, upewnij sie, ze wybrano profil o tej samej
rozdzielczosci, co wybrana dla naktadek metadanych w aplikacji.

9. Woybierz profil i ustaw bufor przed i po rejestracji.
10. Kliknij Ok.

Okreslanie czasu aktywnosci alarmow
1. Kliknij Next (Dalej).

2. Jezeli chcesz, aby alarm byt aktywny tylko w okreslonych godzinach, wybierz opcje Custom schedule
(Harmonogram niestandardowy).

3. Wybierz harmonogram z listy.

4. Kliknij Next (Dalej).

5. Wprowadz nazwe reguty.

6.  Kliknij przycisk Finish (Zakoncz).
Uwaga

Aby wyswietli¢ naktadki metadanych w podgladzie na zywo, upewnij sie, ze wybrano profil strumieniowania
odpowiadajgcy okreslonemu w aplikacji.

Integracja danych zliczania
W scenariuszach zliczanie obiektow przekraczajacych linie i frekwencji w obszarze sg generowane metadane o
policzonych obiektach. Do wizualizacji danych i analizy trendow w czasie mozna zintegrowac te procesy z

aplikacjg zewnetrzng. Mozna w ten sposob przedstawiac dane z jednej lub kilku kamer. Wiecej informacji o
konfigurowaniu integracji: wskazéwki w Spofecznosci deweloperow Axis.
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Problemy z wykrywaniem obiektow

... kiedy obraz jest Witacz Electronic image stabilization (EIS) (Elektroniczng stabilizacje obrazu) na
niestabilny karcie Image (Obraz) w interfejsie WWW produktu.

... na krawedziach Wtacz opcje Barrel distortion correction (BDC) (Korekcja dystorsji beczkowatej)
obrazu, gdzie obraz na karcie Image (Obraz) w interfejsie WWW urzadzenia.

wyglada znieksztatcony

... natychmiast Aby obiekty mogty zosta¢ wykryte przez aplikacje, muszg by¢ w petni widoczne w
scenie.

.. W innych sytuacjach  Moze to by¢ spowodowane stapianiem si¢ obiektow z ttem przy stabym oswietleniu,
kiedy obiekty majg ten sam kolor, co tto. Sprébuj poprawié¢ Swiatto.

Problemy z fatszywymi alarmami

... powodowanymi przez ~ Skalibruj perspektywe. Zob. Kalibracja perspektywy, on page 11.
mate zwierzeta

wygladajace na duze na

obrazie

... po skonfigurowaniu Aplikacja nie klasyfikuje obiektdw w tym scenariuszu. Zamiast tego aplikacja bedzie
scenariusza Motion in  wykrywac wszelkie obiekty poruszajgce si¢ w scenie. Uzywaj filtrow, aby ignorowac¢
area (Ruch w obszarze). mate, kotyszgce sie na wietrze lub krotkotrwate obiekty. Zob. Uzyj filtréw, on page

13.
... po skonfigurowaniu  Aplikacja nie klasyfikuje obiektdw. Zamiast tego bedzie wykrywata wszystkie
scenariusza Motion obiekty przekraczajgce wirtualng granicg. Uzywaj filtrow, aby ignorowa¢ mate lub
line crossing (Ruch krotkotrwate obiekty. Zob. Uzyj filtrow, on page 13.

przecinajacy linie).

Problemy ze zliczaniem obiektow

..z powodu obecnosci  Obiekty muszg by¢ catkowicie widoczne w scenie. Przy wigczonej funkeji frekwencji
nieruchomych obiektow w obszarze aplikacja zlicza obiekty ruchome i nieruchome, co zwigksza ryzyko
wygladajacych jak fatszywych detekcji. Aby nieruchome obiekty, takie jak ludzie i pojazdy, byty

ludzie lub pojazdy w ignorowane, dodaj obszar wykluczenia.

czasie, gdy jest

uzywana funkcja

frekwencji w obszarze

Problemy z naktadkami metadanych

.. w drugim kliencie Naktadki metadanych sg widoczne tylko dla jednego klienta w danym czasie.

Problemy ze strumieniem wideo

.. W przegladarce Zamiast tego wyprobuj przeglgdarke Google Chrome™,
Firefox w przypadku

kamer o wysokie]

rozdzielczosci
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