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AXIS Perimeter Defender

AXIS Perimeter Defender to aplikacja do dozoru i ochrony obwodowe]. Nadaje si¢ ona idealnie do ochrony
obwodowej tam, gdzie konieczne jest wzmocnienie systemu fizycznej kontroli dostepu poprzez dodanie
niezawodnej detekcji wtargnigcia na teren.

AXIS Perimeter Defender jest przeznaczona przed wszystkim do ochrony tak zwanej strefy sterylnej, na przyktad
strefy wzdtuz ptotu stanowigcego granice obszaru. Termin ,strefa sterylna” odnosi si¢ do obszaru, w ktédrym nie
powinni znalez¢ sie ludzie.

Aplikacji AXIS Perimeter Defender mozna uzywa¢ na zewnatrz pomieszczen i budynkow, aby:
® wykrywac¢ poruszajgce sie osoby,

® wykrywac poruszajgce sie pojazdy, bez wzgledu na ich typ.

C

VMS

Kamera moze wigcza¢ aplikacje w trybie kalibracji, Al lub obu tych trybach jednoczesnie. W przypadku
uruchomienia aplikacji tylko w trybie Al montaz kamer jest bardziej elastyczny i nie trzeba ich kalibrowad.

Aplikacja AXIS Perimeter Defender sktada sie z interfejsu (B) stuzgcego do instalacji i konfiguracji aplikacji
w kamerach (A). System mozna tak skonfigurowac, aby wysytat alarmy do oprogramowania do zarzadzania
materiatem wizyjnym (C).

AXIS Perimeter Defender PTZ Autotracking to wtyczka do aplikacji AXIS Perimeter Defender, ktdra korzysta z
tego samego interfejsu. Wtyczka ta umozliwia sparowanie statopozycyjnej kamery optycznej lub termowizyjnej z
kamerg PTZ z serii Axis Q. Mozna wowczas zachowa¢ ciggtg detekcje w scenie za pomocg kamery
statopozycyjnej, podczas gdy kamera PTZ zapewnia automatyczne $ledzenie i zblizenia wykrytych obiektow.
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Wazne

Wtyczka AXIS Perimeter Defender PTZ Autotracking wymaga kalibracji zarowno kamer statopozycyjnych, jak
i PTZ.

AXIS Perimeter Defender zawiera nastepujgce typy scenariuszy detekcji:

® Intrusion (Wtargniecie): wyzwala alarm, kiedy osoba lub pojazd znajdzie sie w strefie zdefiniowanej na
podtozu (dowolny kierunek i trajektoria).

e Loitering (Podejrzanie zachowanie): wyzwala alarm, kiedy osoba lub pojazd pozostaje w strefie
zdefiniowanej na podtozu przez czas dtuzszy niz podana liczba sekund.

e Zone-crossing (Przekroczenie strefy): wyzwala alarm, kiedy osoba lub pojazd przekracza w okre$lonej
kolejnosci dwie lub wieksza liczbe stref zdefiniowanych na podtozu.

e Conditional (Warunkowy): wyzwala alarm, kiedy osoba lub pojazd znajdzie si¢ w strefie zdefiniowane]
na podtozu, nie przekraczajac wezesniej innych zdefiniowanych na nim stref.
Zasada dziatania
Wykrywanie obiektow
Aplikacja AXIS Perimeter Defender moze wykrywaé poruszajgce sie osoby lub pojazdy. Aby detekcja byta
mozliwa:
® osoba lub pojazd musza by¢ w catosci widoczne w strefie detekcji przez co najmniej trzy sekundy;
®  pojazd moze mie¢ maks. 12 m dtugosci (w trybie Al nie ma maksymalnej dtugosci);

® osoby lub pojazdy muszg w widoczny sposob porusza¢ sie w polu widzenia kamery; oznacza to, ze
poziom detekcji 0sdb, ktore zblizajg sie do kamery lub oddalajg od niej w linii prostej, jest nizszy niz
w przypadku osob przechodzacych prostopadle do pola widzenia kamery.

1 Strefa detekcji
2 Osoba oddalajqca sie od kamery
3 Osoby przechodzqce prostopadle do pola widzenia kamery

®  Punkt detekeji musi znajdowac sie w obrebie strefy detekeji. Punkt detekcji znajduje sie u stop osoby lub
na srodku pojazdu.
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________________________________________________________________

1 Punkt detekcji w obrebie strefy detekcji
2 Punkt detekcji poza strefq detekcji

Po wykryciu osoby lub pojazdu aplikacja AXIS Perimeter Defender $ledzi te osobg lub pojazd, nawet jezeli sg
czesciowo zakryte, na przyktad gdy dana osoba jest schowana za samochodem i wida¢ tylko jej gtowe.

Jezeli wykryta osoba lub pojazd przestang poruszaé sie przez kilka sekund, to aplikacja AXIS Perimeter Defender
przestanie je $ledzi¢. Jesli osoba lub pojazd zaczng porusza¢ sie ponownie zanim uptynie 15 sekund, aplikacja
wznowi Sledzenie. Jezeli dana osoba znajdowata sie¢ w obszarze przekraczania strefy, scenariusz mogt nie zosta¢
wyzwolony prawidtowo.

Jak dziata funkcja automatycznego sledzenia PTZ?

AXIS Perimeter Defender PTZ Autotracking to aplikacja umozliwiajgca wspdlne dziatanie kamery statopozycyjnej
i kamery PTZ. Kiedy kamera statopozycyjna wykryje poruszajgce si¢ osoby lub pojazdy, wysyta dane o lokalizacji

obiektow do sparowanej kamery PTZ. Dopdki obiekty pozostajg w polu widzenia kamery statopozycyjnej, kamera
PTZ moze automatycznie Sledzi¢ obiekty i dostosowywac¢ poziom zoomu, aby utrzymac je w polu widzenia.

Warunki powodujace opdznienie lub brak detekcji

s Mgta
o Swiatfo $wiecgce wprost w kamere
* Niewystarczajgce oswietlenie

e Nadmierny szum na obrazie
Sytuacje, ktore mogg wyzwala¢ fatszywe alarmy
e (zesciowo zakryte osoby lub pojazdy. Na przyktad mata furgonetka wyjezdzajgca zza budynku moze

wygladac jak osoba, poniewaz widoczna cze$¢ jest wysoka i waska.

® QOwady na obiektywie kamery. Kamery dzienno-nocne wyposazone w oswietlenie podczerwienig
przyciggajg owady.
®  Reflektory przejezdzajgcych pojazddw i ulewny deszcz.

e Zwierzeta wielkosci cztowieka, zwtaszeza po wybraniu dodatkowych rodzajow przykucniecia [ czotgania
sie na karcie Scenariusze.

® Silne oSwietlenie powodujgce powstawanie cieni.
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Interfejs uzytkownika

Interfejs aplikacji AXIS Perimeter Defender umozliwia na przykfad kalibracje urzagdzen, konfiguracje scenariuszy i
wykonywanie dziatan dotyczacych wielu urzadzen. Funkcja zdalnej konfiguracji umozliwia dokonywanie
ustawien z dowolnego miejsca z dostepem do sieci IP.

[ AXIS Perimeter Defender Setup - [m} X

SAVE SITE

|

Ustawienia interfejsu, on page 7
Obstuga urzqdzen. Patrz Dodawanie urzqdzer, on page 17.
Podglqd na zywo, on page 8
Wskaznik obcigzenia procesora. Patrz Wykorzystanie procesora, on page 11.
Karta Aplikacja, on page 9
Karta Instalacja, on page 10
Karta Kalibracja, on page 10
Karta Scenariusze, on page 10
Karta Wyjscie, on page 11
0 Karta Pomoc techniczna, on page 11

= OO NODONWN =

Ustawienia interfejsu

Menu ustawien interfejsu zawiera nastepujgce elementy:

Ustawienia katalogu -

Sciezka konfiguracji urzadzenia: wybierz lokalizacje, w ktorej majg by¢ przechowywane pliki tymczasowe i obraz
wideo do kalibracji.

Sciezka konfiguracji lokalizacji: wybierz lokalizacje przechowywania zatadowanych plikéw konfiguracji.

Hasta kamer - Podglad stosowanych haset i dodawanie nowych haset. Po zamknieciu aplikacji hasta nie zostang
zapisane.

Zarzadzaj pakietami klipow pokazowych - Opcja ta umozliwia importowanie lub usuwanie klipéw pokazowych.

Wiacz tryb petnej poklatkowosci - Opcja ta stuzy do zmiany poklatkowosci na podgladzie na zywo. Patrz
Wykorzystanie procesora, on page 11.
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Wyswietlaj stopy i cale - Opcja ta stuzy do wyboru pomiedzy jednostkami metrycznymi a imperialnymi.
Zmien jezyk - Opcja ta stuzy do zmiany jezyka aplikacji.

Informacje - Opcja ta umozliwia sprawdzenie numeru wersji aplikacji AXIS Perimeter Defender Setup.
Podglad na zywo

Kazde podfgczone urzagdzenie ma widok podglgdu na zywo na gtownym interfejsie. W widoku na zywo
wyswietlany jest stan urzadzenia oraz opcje szybkiego dostepu do najwazniejszych funkcji.

1. Nazwa urzadzenia - Kliknij, aby edytowac¢ nazwe urzadzenia. Zawiera ona zawsze adres IP i numer MAC
urzadzenia. Przesun kursor nad nazwe urzadzenia, aby wyswietli¢ wspotczynnik proporcji wykorzystywany do
analizy, ktory zapewnia maksymalne pole widzenia i sprawdzi¢, czy urzgdzenie to jest podtgczone zdalnie.

2. Obraz na zywo - W trybie widoku ogdlnego liczba klatek na sekunde wynosi 1. Kliknij dwukrotnie, aby
zmaksymalizowa¢ obraz i zwigkszy¢ liczbe klatek na sekunde do 8.

3. Status alarmow - Status alarméw jest widoczny tylko wtedy, gdy naktadka jest aktywna, a aplikacja

AXIS Perimeter Defender jest zainstalowana, skonfigurowana i uruchomiona. Szary kolor oznacza, ze funkcje
alarmu nie sg aktywne lub ze ustawienia konfiguracji sa dopiero wczytywane. Kolor zielony oznacza, ze funkcje
alarmu sg aktywne. Czerwony kolor oznacza wyzwolenie alarmu.

4. Strefy detekcji - Strefy detekcji sg widoczne tylko wtedy, gdy naktadka jest aktywna, a aplikacja
AXIS Perimeter Defender jest zainstalowana, skonfigurowana i uruchomiona.

5. Pole wyboru - Uzy¢ tego pola wyboru, aby wybra¢ wiele urzadzen.
6. Stan instalacji i przycisk szybkiego dostepu - Przesun kursor na ikone, aby wyswietli¢ wersje aplikacji
M

AXIS Perimeter Defender zainstalowanej w urzadzeniu. Jezeli ikona zmieni sie¢ w =, bedzie to oznaczaé¢, ze
dostepna jest najnowsza wersja. Kliknij, aby otworzy¢ karte Instalacja urzadzenia. Kolor szary oznacza, ze
urzadzenie nie jest zainstalowane. Kolor pomaranczowy oznacza, ze urzgdzenie jest zainstalowane, ale nie ma
waznej licencji. Kolor niebieski oznacza, ze urzadzenie jest zainstalowane, a licencja jest wazna.

7. Stan kalibracji i przycisk szybkiego dostepu - Kliknij, aby otworzy¢ karte Kalibracja urzadzenia. Kolor szary
0znacza, ze urzgdzenie nie jest skalibrowane. Kolor niebieski oznacza, ze urzadzenie jest skalibrowane.

8. Stan scenariuszy i przycisk szybkiego dostepu - Kliknij, aby otworzy¢ karte Scenariusze urzgdzenia. Kolor
szary oznacza brak zdefiniowanych scenariuszy. Kolor niebieski oznacza, ze zdefiniowano co najmniej jeden
scenariusz.

9. Stan wyjs¢ i przycisk szybkiego dostepu - Kliknij, aby otworzy¢ karte Wyjscia urzgdzenia. Kolor szary
0znacza, ze nie skonfigurowano wyjs¢. Kolor niebieski oznacza, ze skonfigurowano co najmniej jedno wyjscie.
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10. Stan natozenia i przycisk przetacznika - Kliknij, aby wigczy¢ lub wytgczy¢ natozenie. Kolor szary oznacza,
ze nafozenie jest nieaktywne. Kolor niebieski oznacza, ze natozenie jest aktywne. Natozenie jest wyswietlane
jako ramka wokot wykrytych obiektow, a takze jako slad wskazujgcy trajektorie obiektow.

11. Stan pracy i przycisk przetacznika - Kliknij, aby wigczy¢/wytaezyé aplikacje. Kolor szary oznacza, ze
aplikacja jest wytgczona. Kolor niebieski oznacza, ze aplikacja jest uruchomiona.

Uwaga
Natozenie jest dostepne tylko wtedy, gdy dostepne jest bezposrednie potgczenie pomiedzy urzadzeniem a
komputerem uzytkownika, czyli gdy nie zainstalowano zapor ogniowych ani innych zabezpieczen
uniemozliwiajgcych podtgczenie do portu natozenia w urzgdzeniu.

Podglad na zywo - PTZ Autotracking

Widok podgladu na zywo z urzadzen z aplikacjg AXIS Perimeter Defender PTZ Autotracking rézni si¢ nieco od
zwyktego podgladu na zywo.

Nazwa urzqdzenia

Obraz na zywo

Pole wyboru

Wskazuje, ze urzgdzenie korzysta z aplikacji AXIS Perimeter Defender PTZ
Autotracking

5 Stan instalacji i przycisk szybkiego dostepu

6 Stan kalibracji i przycisk szybkiego dostepu

7 Stan nafoZenia i przycisk przetqcznika

8 Stan pracy i przycisk przetgcznika

A WN =

Karta Aplikacja

®  Rozpocznij - rozpoczecie analizy w wybranych urzadzeniach.
e  Zatrzymaj - zakonczenie analizy w wybranych urzadzeniach.

*  Weczytaj lokalizacje - wezytaj wezesniej zapisang lokalizacje, czyli urzadzenia i stosowne pliki
konfiguracji

e Zapisz lokalizacj¢ - zapisz biezgca lokalizacje, czyli wszystkie informacje o urzadzeniach i stosowne pliki
konfiguracji.

® Synchronizacja natozenia - sterowanie synchronizacjg natozenia metadanych AXIS Perimeter Defender.
Ten suwak stuzy do ustawiania opdznienia pomig¢dzy natozeniem metadanych a odebranymi obrazami w
celu zrekompensowania wolniejszego strumieniowania obrazu w pordwnaniu z przesytaniem
metadanych. Wartos¢ suwaka wskazuje opdznienie ustawione dla biezacej wybranej kamery. Jezeli
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podfgczono wiecej niz jedng kamere, podana wartos¢ jest wartoscig dla pierwszej wybranej kamery.
Zmiana wartosci powoduje zmiang opdznienia we wszystkich zaznaczonych kamerach.

Mozna réwniez sprawdzi¢ liczbe dodanych zgodnych urzadzen, liczbe urzadzen z zainstalowang aplikacjg
AXIS Perimeter Defender oraz liczbe urzagdzen, w ktorych uruchomiono funkcje analizy.

Karta Instalacja

® Aplikacja: instaluj - stuzy do instalowania aplikacji w wybranych urzadzeniach.
* Aplikacja: odinstaluj - stuzy do odinstalowania aplikacji w wybranych urzadzeniach.

® Licencja: instaluj - stuzy do instalowania licencji w wybranych urzadzeniach.
Karta Kalibracja

® Automatyczna — umozliwia automatyczng kalibracje wybranych urzadzen.

® Reczna — umozliwia reczng kalibracje wybranych urzadzen.
Karta Scenariusze

® Parametry globalne - parametry majace zastosowanie do wszystkich scenariuszy.

® Scenariusze zaawansowane - stuzg do tworzenia scenariuszy wtargnigcia, podejrzanych zachowan,
przekroczenia strefy i scenariuszy warunkowych.

Karta Ustawienia PTZ

Uwaga
Ta karta jest dostepna tylko po zainstalowaniu wtyczki AXIS Perimeter Defender PTZ Autotracking.

2 PTZ Settings

APD PTZ Autotracking parameters (2

Post-alarm time 5 seconds ASSIGN

e (Czas po alarmie - stuzy do definiowania czasu, ktéry uptywa przed powrotem kamery PTZ do pozycji
domowej po zniknieciu sledzonego obiektu z widoku.

* Wiacz nadpisanie recznie - po zaznaczeniu tej opcji operator moze sterowac kamerg PTZ za pomocg
joysticka, przez system VMS lub strong internetowg kamery.
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® Powigkszenie pojedynczego celu - stuzy do regulacji poziomu zoomu w celu Sledzenia jednego obiektu.
Wyzsza warto$¢ zapewnia lepsze mozliwosci identyfikacji, ale zarazem zwieksza ryzyko przerwania
Sledzenia szybko poruszajgcych sie obiektow.

* Powiekszenie wielu celéw - stuzy do regulacji poziomu zoomu w celu $ledzenia wielu celéw.

® Korekcja predkosci - stuzy do regulacji predkosci Sledzenia tak, by szybko poruszajace si¢ obiekty
znajdowaty si¢ na Srodku obrazu z kamery PTZ. Nalezy pamigtac, ze wysoka wartos¢ moze prowadzi¢
niestabilnego sledzenia obiektow.

®  Korekcja zoomu - wyzsza wartos¢ zwigksza przyblizanie obiektow znajdujacych sie w poblizu krawedzi
pola widzenia kamery PTZ
Karta Wyjscie
®  Konfiguruj - stuzy do otwarcia strony internetowej urzgdzenia w celu utworzenia i skonfigurowania
alarmow.
e Testuj alarm - stuzy do testowania alarmu skonfigurowanego w urzadzeniu.

e (Czas po alarmie: przypisz - ustawienie czasu po alarmie.
Karta Pomoc techniczna

*  Weczytaj — wezytywanie konfiguracji dla wybranych urzadzen. Opcja ta jest szczegolnie przydatna do
przywracania ustawien po awarii lub przypadkowym odinstalowaniu urzadzenia. Konfiguracja obejmuje
nastepujace elementy:

- Licencja
- Parametry
- Kalibracja i scenariusze
- Obraz wideo kalibracji
® Zapisz — umozliwia tworzenie kopii zapasowej konfiguracji wybranych urzadzen.

e Wyczys¢ - opcja ta stuzy do usuwania kalibracji i scenariuszy z wybranych urzadzen. Opcja ta jest
przydatna w przypadku zmiany miejsca montazu kamer, poniewaz w takim przypadku kalibracja i strefy
detekceji nie sg juz prawidtowe.

e Wyswietl dziennik aplikacji - opcja ta stuzy do wyswietlania dziennika aplikacji AXIS Perimeter
Defender.

e Eksportuj dziennik - opcja ta stuzy do generowania pliku zawierajgcego szczegdtowe informacje dla
pomocy technicznej. Plik ten nalezy zawsze dodawac do zgtoszehn do pomocy technicznej.

Wykorzystanie procesora

Wskaznik obcigzenia procesora wskazuje biezgce obcigzenie procesora komputera w czasie rzeczywistym. Zbyt
duze obcigzenie procesora moze spowodowac brak reakcji komputera lub aplikacji. Aby w maksymalnym stopniu
przydzieli¢ zasoby procesora, przed uzyciem aplikacji AXIS Perimeter Defender Setup zamknij inne aplikacje.
Jezeli sprobujesz dodac urzgdzenie przy nadmiernie obcigzonym procesorze, system wygeneruje ostrzezenie.

Kazde dodane urzadzenie zajmuje zasoby procesora komputera hosta podczas dekodowania i wyswietlania
strumienia wizyjnego. W celu ograniczenia wptywu na komputer hosta strumienie wideo z dodanych urzadzen
sg domyslnie wyswietlane ze zmniejszong poklatkowoscig (okoto 1 kl./s). Po zmaksymalizowaniu strumienia lub
podczas procesu kalibracji przywracana jest standardowa poklatkowos¢ (okoto 8 kl./s).

Wazne

Uzycie opcji Enable full frame rate mode (Wtgcz petng czestotliwo$¢ odswiezania) moze spowodowac brak
reakcji interfejsu w przypadku obstugi wielu kamer lub korzystania z mato wydajnego komputera.
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Wersja demonstracyjna aplikacji AXIS Perimeter Defender

Demonstracyjna wersja aplikacji AXIS Perimeter Defender i AXIS Perimeter Defender PTZ Autotracking ma
zainstalowanych kilka klipow, ktére mozna wykorzysta¢ do prezentacji funkcji analizy bez koniecznosci uzycia
aktywnej kamery. Klipy pokazowe zawierajg takie informacje, jak rodzaj detekcji i wyniki automatycznego
Sledzenia w réznych typach otoczenia.

1. Przejdi'dg menu Aplikacja > Dodaj > Klipy demo i wykonaj co najmniej jedng z nastepujgcych
€zynnosci:
- Odfiltruj klipy pokazowe wedtug typu.
- Wybierz co najmniej jeden klip pokazowy.

2. Aby doda¢ klipy pokazowe, kliknij przycisk Dodaj wybrane klipy demo.

Po dodaniu klipy pokazowe wyswietlane sg w interfejsie jako standardowe strumienie wideo. Dostepna jest
kalibracja, a funkcje analizy sg aktywne, tak by uzytkownik mogt natychmiast zobaczy¢ wyniki analizy i
automatycznego $ledzenia w strumieniu wideo. Funkcje analizy i automatycznego sledzenia mozna zatrzymac
lub uruchomié¢, klikajgc status uruchomienia w widoku podglgdu na zywo lub przycisk Uruchom albo Zatrzymaj
w lewym oknie.

Mozna modyfikowa¢ i ponownie przeprowadzac kalibracje i parowanie. Mozna rowniez dodawa¢, usuwac i
modyfikowac scenariusze detekcji.

Na karcie Wsparcie w lewym oknie znajduje sie przycisk Wyczys¢, ktory umozliwia przywrocenie wyjsciowych
wartosci kalibracji i scenariuszy. Nie mozna catkowicie usung¢ kalibracji.
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Proces instalowania aplikacji AXIS Perimeter Defender i AXIS Perimeter Defender PTZ Autotracking nieco sie
rozni.

Rozpoczynanie pracy z aplikacjg AXIS Perimeter Defender

Aby skonfigurowa¢ aplikacje AXIS Perimeter Defender w lokalizacji, nalezy wykonaé ponizsze kroki:

1. Zamontuj kamere. Patrz Montaz kamery, on page 13.

2. Pobierz i zainstaluj oprogramowanie na komputerze. Patrz Instalacja oprogramowania na komputerze,
on page 16.

Potacz si¢ z urzadzeniami. Patrz Dodawanie urzqdzen, on page 17.

4. Zainstaluj na kazdym urzadzeniu aplikacje AXIS Perimeter Defender. Patrz Instalacja oprogramowania
na urzqdzeniach, on page 18.

Uwaga
Nie trzeba kalibrowac¢ urzadzen, ktore dziatajg tylko w trybie Al. Aby uruchomi¢ urzadzenia jednoczesnie
w trybie kalibracji i trybie Al, nalezy je skalibrowac.

5. Skalibruj urzadzenia. Patrz Kalibracja — AXIS Perimeter Defender, on page 19.
6. Zdefiniuj requty wyzwalania alarméw, dodajac scenariusze. Patrz Definiowanie scenariuszy, on page 26.

7. Skonfiguruj wysytanie komunikatéw o alarmach. Patrz Definiowanie wyjs¢, on page 30.
Rozpoczynanie pracy z aplikacjg AXIS Perimeter Defender PTZ Autotracking

Aby skonfigurowa¢ aplikacje AXIS Perimeter Defender PTZ Autotracking w lokalizacji, nalezy wykonaé ponizsze
kroki:

1. Zamontuj kamery. Patrz Montaz kamery, on page 131 Zamontuj kamere PTZ, on page 16.

2. Pobierz i zainstaluj oprogramowanie na komputerze. Patrz Instalacja oprogramowania na komputerze,
on page 16.

Potacz si¢ z urzadzeniami. Patrz Dodawanie urzqdzen, on page 17.

4. W kamerze statopozycyjnej zainstaluj aplikacje AXIS Perimeter Defender w wersji 2.5.0 lub nowszej, a w
kamerze PTZ zainstaluj aplikacje AXIS Perimeter Defender PTZ Autotracking. Patrz Instalacja
oprogramowania na urzqdzeniach, on page 18.

5. Skalibruj urzgdzenia i skonfiguruj scenariusze. Patrz Kalibracja - PTZ Autotracking, on page 25.
6. Sparuj urzadzenia. Patrz Parowanie kamer - PTZ Autotracking, on page 28.

7. Skonfiguruj wysytanie komunikatéw o alarmach. Patrz Definiowanie wyjs¢, on page 30.
Montaz kamery
Informacje o narzedziu do projektowania (Design Tool)

Aby okresli¢ pofozenie kamery na danym obszarze, zaleca si¢ uzycie narzedzia do projektowania dla aplikacji
AXIS Perimeter Defender. Uwzglednia ono wymogi zardwno kamer Axis, jak i aplikacji AXIS Perimeter Defender.
Co wiecej, mozna go uzywac podczas wykonywania podwdjnych instalacji, czyli wykorzystania dwoch kamer w
potaczeniu. Narzedzie pomaga w podejmowaniu decyzji dotyczacych:

e Wysokos¢ montazowa kamery
® Kat pochylenia

®  Minimalnej odlegtosci detekcji
®  Maksymalnej odlegtosci detekcji

Aby pobra¢ narzedzie, przejdz na strone axis.com/products/axis-perimeter-defender
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AXIS Perimeter Defender

Zalecenia dotyczace montazu kamery

Uwaga
W przypadku kamer dziatajacych tylko w trybie Al zalecenia dotyczgce montazu sg dostg¢pne w aplikacji.

Prawidtowo zamontowana kamera.

Wysokos¢ montazowa
Pochylenie

Strefa detekcji

Minimalnej odlegfosci detekcji
Maksymalnej odlegfosci detekcji
Odlegtos¢ pola widzenia
Wyniesienie pola widzenia

NOOGRNWN =

Wysokos¢ obiektu przy maksymalnej odlegtosci detekeji - Aby stojgca osoba zostata wykryta przy
maksymalnej odlegtosci detekcji, wysokos¢ piksela musi wynosi¢ co najmniej 5% tgcznej wysokosci obrazu (3,5%
w przypadku kamer termowizyjnych). Jesli na przyktad wysokos¢ zwizualizowanego obrazu wynosi 576 pikseli, to
wysokos¢ osoby stojacej na koncu strefy detekeji musi wynosi¢ co najmniej 28 pikseli (20 pikseli w przypadku
kamer termowizyjnych).

Wysokos¢ obiektu przy minimalnej odlegtosci detekcji - Aby stojgca osoba zostata wykryta przy minimalnej
odlegtosci detekeji, wysokos¢ piksela nie moze by¢ wieksza niz 60% tgcznej wysokosci obrazu.

Wysokos¢ obiektu w trybie Al - Po uruchomieniu aplikacji w trybie Al obiekty musza by¢ tego samego rozmiaru
co awatar lub wieksze od niego, aby zostaty wykryte.

Kat pochylenia - Kamera musi byc¢ skierowana w strone podtoza, aby srodek obrazu znajdowat sie ponizej linii
horyzontu. Kamere nalezy zamontowa¢ w taki sposob, aby minimalna odlegtos¢ detekeji przekraczata potowe
wysokosci montazowej kamery (minimalna odlegtos¢ detekcji > wysoko$¢ montazowa kamery/2).

Kat obrotu - K3t przesuniecia kamery musi by¢ bliski zeru.

N - N N -
x x
- - PRERN
- - ~ - ~
~ - ~ - ~
~ ~ ~ ~
- ~ - ~ - ~ - ~
- - - -
- - - -
- - - -
- - - -

1 Wysokos¢ obiektu, kgt pochylenia i kgt obrotu sq odpowiednie.

2 Whysokos¢ obiektu przy maksymalnej odlegtosci detekcji jest mniejsza niz 5%
wysokosci obrazu (3,5% w przypadku kamer termowizyjnych).

3 Srodek obrazu znajduje sie ponad linig horyzontu.

4 Kgt obrotu kamery nie jest niemal rowny zeru.

Maksymalna odlegtos¢ detekcji zalezy od nastepujgcych czynnikow:
® Typimodel kamery

®  Obiektyw kamery. Wiekszy zasieg obiektywu umozliwia wicksza odlegtos¢ detekeji.
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®  Minimalny rozmiar piksela, jaki musi by¢ pokryty przez cztowieka na obrazie, by mozna go byto wykry¢.
Wysokos¢ piksela stojgcej osoby musi wynosi¢ co najmniej 5% wysokosci obrazu w przypadku kamer
optycznych i 3,5% w przypadku kamer termowizyjnych.

® Pogoda
® Oswietlenie
® Obcigzenie kamery

Po zamontowaniu kamery nalezy rozwazy¢ nastgpujgce kwestie:
® Aplikacja dopuszcza niewielkie drgania kamery, ale najlepsze efekty uzyskuje sie wtedy, gdy kamera nie
jest narazona na drgania.

e Kamera musi mie¢ state pole widzenia.
Wysokos¢ montazowa
Aby osiggna¢ okreslong odlegfos¢ detekeji, oprdcz wymaganej minimalnej wielkosci w pikselach, kamera musi

by¢ umieszczona na minimalnej wysokosci. Nie ma maksymalnej wysokosci kamery, pod warunkiem ze spetniono
pozostate wymogi, a w szczegolnosci kat pochylenia.

Wymagana odlegtos¢ detekcji Minimalna wysoko$¢ montazowa kamery
20 m (66 ft) 2,5 m (najnizsza dopuszczalna wysokos¢)
100 m (330 ft) 3m (10 ft)

200 m (650 ft) 4m (13 ft)

300 m (1000 ft) 5m (16 ft).

500 m (1600 ft) 6 m (20 ft).

Wymagania dotyczace scen

Uwaga
W przypadku kamer dziafajgcych tylko w trybie Al wymagania dotyczace scen sg dost¢pne w aplikacji.

Strefa detekcji musi spetnia¢ nastepujgce warunki:
e Niezaktocony widok

®  Ptaskie podtoze lub podtoze o niewielkim nachyleniu
e (QOswietlenie nie jest wyzwalane ruchem
e Niezaktocony widok

* W przypadku kamer optycznych poziom oswietlenia i ustawienia obrazu muszg by¢ wystarczajace, aby
zapewni¢ dostateczny kontrast pomiedzy ludzmi, pojazdami i ttem.

- W przypadku korzystania z kamery Axis do rejestracji obraz w dzien i w nocy i ze sztucznym
oswietleniem zalecamy oswietlenie o nat¢zeniu co najmniej 50 luksow w catej strefie detekcji.

- W przypadku korzystania z zewngtrznego oSwietlenia w podczerwieni zalecamy maksymalng
odlegtos¢ detekcji wynoszgca 80 metrow. Zasieg oSwietlenia w podczerwieni powinien wynosi¢
ponad dwa razy wigcej niz maksymalna odlegto$¢ detekcji.

- W przypadku korzystania z wbudowanego oswietlenia w podczerwieni maksymalna odlegtos¢
detekcji ograniczona jest do 20 metrow, w zaleznosci od kamery i otoczenia.

o W przypadku kamer termowizyjnych konieczny jest wysoki kontrast pomiedzy ttem a pierwszym planem.

Aby zoptymalizowa¢ detekcje, aplikacja AXIS Perimeter Defender automatycznie uczy si¢ roznicy pomiedzy
dniem i nocg, a nastepnie wykorzystuje te informacje do dostosowania algorytmow detekcji. Dostosowanie trwa
okofo 24 godzin, co oznacza, ze optymalng detekcje w dzien i w nocy osigga si¢ dopiero po tym, jak aplikacja
dziata przez ten czas.
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AXIS Perimeter Defender

Zamontuj kamere PTZ.

W niniejszym rozdziale opisano sposob montazu kamery PTZ w odniesieniu do kamery statopozycyjnej. Instrukcje
dotyczgce montazu kamery statopozycyjnej: Montaz kamery, on page 13.

1 Statopozycyjna kamera sieciowa
2 Kamera sieciowa PTZ

3 Minimalnej odlegfosci detekcji
4 Kqt pomiedzy kamerami

®  Pozycja domowa kamery PTZ musi obejmowac ponad 60% strefy detekcji kamery statopozycyjnej.

* Aby dana osoba stojgca byta Sledzona przez kamere PTZ, musi pokrywa¢ ponad 4% wysokosci obrazu
kamery PTZ.

e Kamere PTZ nalezy umiesci¢ w obszarze przed minimalng odlegtoscia detekcji kamery statopozycyjnej
().
e Kat pomiedzy kamerg statopozycyjng a kamerg PTZ musi wynosi¢ mniej niz 30° (D).

X

®  Podtoze musi by¢ ptaskie.
Instalacja oprogramowania na komputerze

Kamery z uruchomiong aplikacjg AXIS Perimeter Defender musza by¢ dostepne przez HTTP z komputera, na
ktérym uruchomiony jest interfejs AXIS Perimeter Defender Setup Interface.

Wymagania interfejsu AXIS Perimeter Defender Setup Interface (koniecznego tylko na etapie ustawien):

®  Procesor Intel® Core™ 2 Duo lub lepszy

e Wsparcie dla Open GL
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AXIS Perimeter Defender

® Co najmniej 16 GB pamigeci RAM
e System operacyjny Windows® 10, Windows® 11 lub Win Server 2022
®  Rozdzielczos¢ ekranu co najmniej 1024 x 768

Nalezy pamigtac, ze istniejg ograniczenia liczby kamer, ktore bedg obstugiwane przez jeden komputer. Na
przyktad w przypadku komputera z procesorem Intel® Core™ i5-1135G7 11. generacji o czestotliwosci
taktowania 2,40 GHz zaleca si¢ obstuge maksymalnie 10 kamer i jednoczesne przeprowadzenie automatycznej
kalibracji maksymalnie 5 kamer.

Uwaga
Nie jest obstugiwane uruchamianie interfejsu AXIS Perimeter Defender Setup Interface na maszynie
wirtualne;j.

1. Pobierz aplikacje AXIS Perimeter Defender ze strony axis.com/products/axis-perimeter-defender

2. Zainstaluj oprogramowanie na komputerze.
Dodawanie urzgdzen

Urzgdzenia mozna dodawac do aplikacji do AXIS Perimeter Defender na trzy rézne sposoby

e Automatycznie (skanowanie sieciowe). Patrz Automatyczne dodawanie urzgdzen, on page 17.
e Recznie (wybor ustawien potaczenia). Patrz Reczne dodawanie urzqdzeri, on page 18.
e Automatycznie (weczytanie zapisanej lokalizacji). Patrz Wezytywanie istniejgcej lokalizacji, on page 18.

Po dodaniu urzadzenia zostanie wyswietlona lista wszystkich aplikacji zainstalowanych na urzadzeniu. Zalecamy
zatrzymanie wszelkich aplikacji, ktore nie sg niezbedne, poniewaz wykorzystujg one zasoby procesora kamery, co
ma wplyw na dziatanie aplikacji AXIS Perimeter Defender i moze uniemozliwi¢ prawidtowg instalacje.

Jezeli urzadzenie nie ma wystarczajgcych zasobdw procesora, na przyktad ze wzgledu na inne dziatajgce
aplikacje, AXIS Perimeter Defender obnizy poklatkowos¢. Jezeli poklatkowos¢ jest nizsza niz 5 klatek na sekunde,
obok nazwy urzgdzenia w podgladzie na zywo wyswietlany jest zotty trojkat ostrzegawczy. Po umieszczeniu
kursora nad tréjkatem wyswietlana jest biezgca liczba klatek na sekunde.

Uwaga
Poklatkowos¢ ponizej 5 kl./s moze znaczgco zmniejszy¢ wydajnosé¢ analizy wideo. Moze to skutkowac
btedami detekcji lub ich pominieciem.

Wiecej informacji znajduje si¢ w rozdziale Wykorzystanie procesora, on page 11.
Automatyczne dodawanie urzadzen

Wazne
Funkcja wyszukiwania nie dziata w obrebie wielu sieci, co oznacza, ze aplikacja AXIS Perimeter Defender
Setup moze wyszukiwac jedynie te urzadzenia, ktore znajdujg si¢ w tej samej podsieci, co klient, na ktérym
uruchomiono oprogramowanie. Urzgdzenia podfgczone do innej podsieci trzeba dodac recznie. Funkcja
wyszukiwania moze rowniez przesta¢ dziata¢ po skonfigurowaniu routerow lub przetgcznikéw sieciowych
tak, by filtrowac¢ przesytanie multicast.
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1. Aby przeskanowac sie¢ w poszukiwaniu urzgdzen, przejdz do menu Aplikacja i kliknij opcje Wyszukaj.
Jesli wyszukujesz urzadzenia pierwszy raz i hasta nie sg dostepne, zostanie otwarte okno dialogowe
haset. W przeciwnym wypadku do potaczenia sie z urzgdzeniami zostang wykorzystane dostepne hasta.

2. Wybierz urzadzenia i kliknij przycisk Dodaj wybrane urzadzenia.
Jezeli hasto jest prawidtowe, po wybraniu urzgdzen wyswietlany jest pochodzacy z nich obraz statyczny.

Reczne dodawanie urzadzen

1. Przejdz do menu Aplikacja i kliknij przycisk Dodaj.
2. Wprowadz nastgpujgce informacje:
- Adres IP lub nazwe hosta urzadzenia.
- Hasto root urzadzenia, poniewaz aplikacja AXIS Perimeter Defender wymaga dost¢pu do katalogu root.
- Port HTTP uzywany do potgczenia. Domysiny port to 80.
- Opcjonalng nazwe urzadzenia utatwiajgcg jego rozpoznanie.

- Jezeli urzadzenie jest podtgczone w zdalnej sieci o stabej jakosci potaczenia, zaznacz ustawienie
Urzadzenie w sieci zdalnej. Jesli potgczenie stabej jakosci nie zostanie zdefiniowane jak zdalne, moze to
spowodowac nieprawidtowosci w kalibracji lub brak dziatania aplikacji.

Uwaga
W przypadku pofaczen zdalnych uzytkownik musi mie¢ mozliwos¢ potgczenia sie z urzadzeniem za
posrednictwem protokotu HTTP. Nalezy upewni¢ sie, ze port HTTP zostat ustawiony prawidtowo. Konfiguracja
zdalna moze zakonczy¢ si¢ niepowodzeniem wtedy, gdy potaczenie nie ma wystarczajacej lub stabilnej
przepustowosci.

3. Kliknij OK.

Uwaga
Jezeli nie mozna doda¢ kamery za posrednictwem nazwy hosta, sprawdz ustawienia sieciowe i DNS lub dodaj
urzagdzenie, uzywajac jego adresu IP.

Woezytywanie istniejacej lokalizacji
Wezytywanie zapisanej wezesniej konfiguracji danej lokalizacji:

1. Przejdz do opcji Aplikacja i kliknij Wezytaj lokalizacje.
2. Znajdz plik konfiguracji i kliknij polecenie Otwdrz. Zostanie automatycznie wyswietlony widok podgladu
na zywo.

Instalacja oprogramowania na urzgdzeniach

Aplikacje AXIS Perimeter Defender nalezy zainstalowac¢ na kazdym urzadzeniu.

Aby sprawdzi¢ wersje aplikacji AXIS Perimeter Defender zainstalowang na urzadzeniu, przesun kursor myszy nad
opcje Status instalacji w widoku podgladu na zywo.

Jezeli na urzadzeniu nie zainstalowano aplikacji AXIS Perimeter Defender, wszystkie ikony w widoku podgladu
na zywo beda szare.

Instalowanie oprogramowania na urzadzeniu

1. Przejdz do karty Instalacja.
2.  Wybierz urzadzenia, na ktdrych chcesz zainstalowac aplikacje.

3. Wybierz najnowszg dostepng wersje programu AXIS Perimeter Defender, a nastepnie kliknij przycisk
Instaluj.
Aplikacja AXIS Perimeter Defender zostanie zainstalowana na wybranych urzadzeniach i uruchomiona
automatycznie.
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4. Woyszukaj licencje i wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
- W przypadku instalacji na pojedynczym urzadzeniu: wybierz plik licencji dla urzadzenia.
- W przypadku instalacji na wielu urzgdzeniach: wybierz folder, w ktdrym znajduja sie pliki licencji.

5. Kliknij przycisk Install (Instaluj).
Kalibracja — AXIS Perimeter Defender
Kalibracja

Uwaga
Nie trzeba kalibrowac urzadzen, ktore dziatajg tylko w trybie Al. Aby uruchomi¢ urzadzenia jednoczesnie
w trybie kalibracji i trybie Al, nalezy je skalibrowac.

Aby aplikacja AXIS Perimeter Defender mogta prawidtowo zinterpretowac sceng, nalezy skalibrowa¢ wszystkie
urzadzenia. Podczas kalibracji wprowadza sie punkty odniesienia, ktére dostarczajg do procesora informacje o
gtebi i wysokosci. Definiowana jest rdwniez strefa zainteresowania.

Kalibracja obejmuje dwa zadania:
1. Przeprowadzenie kalibracji:

- automatycznie - zalecane w wigkszosci przypadkow. Patrz Przeprowadzanie kalibracji
automatycznej, on page 19.

- recznie — zalecane w przypadku, gdy nie mozna przeprowadzi¢ automatycznej kalibracji kamery
lub gdy przechodzenie przez scene bytoby niepraktyczne, ale w scenie znajdujg sie obiekty o
znanej wysokosci. Przyktadem jest zdalny obwod z linig ogrodzenia skfadajgcg sie z wielu
rownomiernie rozmieszczonych stupdw o jednakowej wysokosci. Patrz Reczna kalibracja, on
page 23.

2. Sprawdz wyniki kalibracji. Patrz Weryfikacja jakosci kalibracji, on page 21.

Aby przyspieszy¢ konfiguracje duzej lokalizacji, mozna jednoczesnie skalibrowa¢ wiele urzadzen. Kalibracje
mozna przeprowadza¢ automatycznie lub recznie, podobnie jak w przypadku pojedynczej kamery. Przed
kalibracjg wielu urzadzen jednoczesnie nalezy wzig¢ pod uwage nastepujgce kwestie:

®  Maksymalna liczba urzadzen, ktére mozna zainstalowa¢ i jednoczesénie skonfigurowa¢ zalezy od mocy
procesora i pami¢ci dostepnej w komputerze. Zbyt wiele urzagdzen dodanych do aplikacji AXIS Perimeter
Defender Setup moze powodowa¢ zawieszanie si¢ aplikacji. Po wySwietleniu ostrzezenia o przecigzeniu
procesora nalezy zainstalowac¢ i skonfigurowac¢ podzestaw urzadzen za pomocg funkeji zapisywania
lokalizacji.

® Automatyczna kalibracja wielu urzgdzen wymaga wigkszej czesci zasobow procesora i ilosci pamieci
RAM niz w przypadku kalibracji jednego urzagdzenia. W systemach o niskich parametrach moze to
powodowac brak reakcji komputera lub zawieszanie sie aplikacji. W przypadku zawieszenia si¢ aplikacji
zarejestrowane obrazy wideo sg nadal dostepne w celu kalibracji jednej kamery.

Uwaga
® Aplikacja AXIS Perimeter Defender obstuguje r6zne wspotczynniki proporcji obrazu zgodnie z
maksymalng rozdzielczoscig zapewniang przez kamere. W zwigzku z tym w razie zmiany rozdzielczosci
nalezy ponownie przeprowadzi¢ wszystkie kalibracje. Jezeli zmienisz rozdzielczo$¢ strumienia na stronie
internetowej kamery, ponowna kalibracja nie bedzie konieczna.

e Zalecamy stosowanie tego samego wspotczynnika proporcji w aplikacji AXIS Perimeter Defender i
systemie VMS, aby upewnic¢ sie, ze wyswietlane informacje pasujg do zawartosci obrazu. Aby ustali¢
wspodtczynnik proporcji, umiesé kursor na nazwie kamery w podgladzie na zywo.

e Jezeli po kalibracji zmieni si¢ potozenie kamery, trzeba jg bedzie skalibrowac ponownie, aby wyniki
analizy byly prawidtowe.

Przeprowadzanie kalibracji automatyczne;j

Kalibracja automatyczna umozliwia skalibrowanie jednej lub wiekszej liczby kamer poprzez przejscie osoby przez
monitorowang scene. Kamera automatycznie gromadzi informacje potrzebne do przeprowadzenia kalibracji.
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Warunki konieczne do pomysinego przeprowadzenia kalibracji automatyczne;j:
® Nie nalezy przeprowadza¢ kalibracji, jesli w polu widzenia znajduje sie wiele osob.

* Nie nalezy przeprowadza¢ kalibracji, jesli w polu widzenia znajduje sie wiele przejezdzajgcych pojazdow.

* Nie nalezy przeprowadza¢ kalibracji, jesli w polu widzenia poruszaja si¢ inne obiekty. Na przyktad
drzewa lub flagi poruszajace si¢ na wietrze.

® Nie nalezy kalibrowa¢ kamery, ktéra nie zostata zamontowana réwnolegle do podtoza.

® Osoba, ktora przechodzi przez scene, musi by¢ w stanie zajac¢ cate pole widzenia od przodu do tytu. Jezeli
nie jest to mozliwe, lepiej bedzie przeprowadzi¢ kalibracj¢ reczna.

e Jezeli kamera znajduje si¢ w sieci zdalnej, ale nie jest podfgczona jako zdalna kamera, osoba
przechodzaca przez scene musi i5¢ przez okoto 5 minut, aby zapewni¢ zarejestrowanie wystarczajacej
liczby obrazow. Wynika to z zazwyczaj niskiej poklatkowosci w przypadku rzgdzen w zdalnej sieci.

1. Przejdz do obszaru Kalibracja.
Wybierz urzadzenia, ktdre chcesz skalibrowac.

Kliknij przycisk Automatyczna.

> N

Ustaw godzing rozpoczecia rejestracji. Rejestracja powinna rozpoczac sie co najmniej 10 sekund przed
znalezieniem sie przechodzacej osoby w polu widzenia.

5. Ustaw czas trwania rejestracji. Nalezy wzig¢ pod uwage nastepujgce kwestie:

- konieczne jest zapewnienie wystarczajgco duzo czasu na przejscie osoby przez sceng¢ w obie
strony;

- czas trwania wideo wptywa na obliczanie kalibracji.

6. Wprowadz wzrost (w cm) osoby, ktora bedzie przechodzi¢ przez scene i kliknij przycisk Rejestruj.
Aby ponownie uzy¢ zarejestrowanego obrazu wideo, kliknij przycisk Uzyj poprzedniego obrazu.

7. Osoba powinna przejs¢ przez scene, postepujac wedtug nastepujgcych instrukgji:
- Przej$¢ zygzakiem Sciezke pokrywajgcg jak najwiekszy obszar strefy detekeji od przodu do tytu
sceny. Zalecamy pokonanie sciezki w ksztatcie litery V w poprzek sceny.

- Nalezy zawsze pozostawa¢ widocznym od stop do gtow w polu widzenia.
- Nalezy is¢ powoli i na wprost.
- Caty czas utrzymywac sylwetke w pionie.

- Przed zmiang kierunku odczeka¢ 1-2 sekundy.

Przykfad sekwencji przechodzenia przez sceng.
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Upewnij si¢, ze automatyczna kalibracja zakonczyta sie¢ powodzeniem, potwierdzajgc prawidfowe
wykrycie osoby. Patrz Weryfikacja jakosci kalibracji, on page 21.

Aby zapisa¢ kalibracje, kliknij przycisk Akceptuj.
Aby przeprowadzi¢ nowa kalibracje, kliknij przycisk Nowa.
Aby przeprowadzi¢ kalibracje reczng, kliknij przycisk Rgczna.

Po zaakceptowaniu kalibracji niebieskie obramowanie bedzie wskazywac¢ maksymalng strefe detekcji.
Maksymalna strefa detekcji to najwieksze pole, ktére mozna monitorowac. Poza tym obszarem mozna wykry¢
intruzow, ale nie jest to gwarantowane.

Weryfikacja jakosci kalibracji

Po kalibracji powinna by¢ widoczna osoba, ktora przeszta przez scene w kilku roznych miejscach. Jezeli osoba ta
nie jest widoczna, oznacza to, ze kalibracja automatyczna zakonczyta si¢ niepowodzeniem i trzeba
przeprowadzi¢ jg ponownie.

Jakos¢ kalibracji mozna zweryfikowa¢ na kilka sposobow:

Sprawdz wskaznik doktadnosci kalibracji. Wskazuje on automatycznie obliczony poziom dokfadnosci
mierzacy pokrycie sceny przez osobe oraz jakos¢ detekcji. Jezeli wskaznik doktadnosci znajduje sie w
czerwonej strefie, oznacza to, ze kalibracja zakonczyta sie niepowodzeniem i nie mozna klikngé przycisku
Akceptuj. Patrz Reczna kalibracja, on page 23.

Uzyj siatki. Patrz Korzystanie z siatki do weryfikacji kalibracji, on page 21.
Uzyj awatara. Patrz Korzystanie z awatara w celu weryfikacji kalibracji, on page 22.

Sprawdz wyniki detekcji. Patrz Korzystanie z wynikéw detekcji do weryfikacji kalibracji, on page 23.

0.

MANUAL A(JJ‘CEPT

Wskaznik dokfadnosci kalibracji

Siatka i awatar

Widok dynamiczny lub statyczny

Wyswietlanie modyfikatorow

Przefqczanie pomiedzy obrazem kalibracji a podglgdem na zywo
Linia horyzontu

DO WON =

Linia horyzontu to widoczny koniec ziemi w scenie. Podczas definiowania scenariuszy nie mozna umieszczac
stref scenariuszy w niebieskim obszarze powyzej linii horyzontu, poniewaz znajduje si¢ on ponad podfozem, a
strefy scenariuszy co do zasady znajdujg si¢ na podtozu.

Korzystanie z siatki do weryfikacji kalibracji

Siatka powinna odpowiada¢ kwadratowej siatce umieszczonej na podtozu. Mozna wtgczac i wytgczac
wyswietlanie siatki, klikajgc ikone modyfikacji widoku siatki.
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Wazne

Siatka nie ma wptywu na kalibracje; jest ona jedynie narzedziem, ktore pozwala upewnic sie, ze kalibracja
jest poprawna.

Siatke mozna obrocié, przeciggajac ja w oknie podglgdu. Sprobuj wyréwnac ja do jakiej$ struktury w scenie, aby
sprawdzi¢, czy wynik wydaje sie by¢ odpowiedni.

Jezeli siatka jest rownolegta do podfoza, nie jest wygieta pod nietypowym katem, a po obroceniu jest réwnolegta
do obiektéw réwnolegtych w Swiecie rzeczywistym, oznacza to, ze kalibracja zostata przeprowadzona
prawidtfowo.

Przyktad poprawnego wyréwnania siatki do poboczy.

Przyktad niepoprawnego wyréwnania siatki do poboczy.

Korzystanie z awatara w celu weryfikacji kalibracji

Awatar umieszczany w scenie to trojwymiarowa osoba przecietnego wzrostu. Mozna go wigczac i wytgczag,
klikajgc ikone modyfikacji awatara.
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Jego rozmiar w oknie podgladu odpowiada rozmiarowi przecietnej osoby w tym potozeniu, zgodnie z biezgca
kalibracja. Przesuwajgc awatar, mozna upewnic¢ sie, ze jego rozmiar jest odpowiedni w stosunku do innych
obiektow lub osob w scenie. Nalezy sprawdzi¢ rdzne pofozenia awatara, poniewaz moze mie¢ on nieprawidtowy
rozmiar w innym miejscu na obrazie.

Korzystanie z wynikow detekcji do weryfikacji kalibracji

Wyniki detekeji umozliwiajg sprawdzenie, w jaki sposdéb aplikacja AXIS Perimeter Defender bedzie dziata¢ przy
biezacej kalibracji na strumieniu wideo na zywo i zarejestrowanej przechodzacej osobie.

1. Przetgcz Wyniki kalibracji na Wyniki detekg;ji.

2. Sprawdz, jak wykryte zostaty osoby lub pojazdy w monitorowanej scenie:
- Przy prawidtowej kalibracji osoby oznaczone sg czerwonymi prostokgtami, a pojazdy -
niebieskimi.
- Jezeli czesto zdarza sig, ze osoby lub pojazdy nie zostajg oznaczone, najprawdopodobniej nie
powiodta si¢ kalibracja automatyczna.

- Czerwona strefa wskazuje strefe graniczng detekeji wedtug wyliczonej kalibracji, czyli strefe,
gdzie nie sg przestrzegane wymogi wstepne dotyczgce wzrostu 0sdb na obrazie. W tej strefie
detekcja moze zakonczy¢ si¢ niepowodzeniem z powodu docelowego rozmiaru.

e Jezeli wyliczona kalibracja jest nieprawidtowa, to czerwona strefa rowniez bedzie nieprawidtowa.

e Jezeli osoba jest zbyt daleko, moze ona nie zosta¢ oznaczona. Aby detekcja zadziatata, konieczny jest
minimalny rozmiar. Wiecej informacji znajduje si¢ w rozdziale Montaz kamery, on page 13.

*  Weryfikacja wynikdw detekcji moze nie dziata¢ w kamerach podtaczonych zdalnie, poniewaz
zarejestrowany obraz moze miec¢ zbyt niska poklatkowos¢. Nie oznacza to, ze konfiguracja zakonczyta sie
niepowodzeniem. W takim przypadku do zweryfikowania kalibracji nalezy uzy¢ siatki i awatara.

Reczna kalibracja

Jezeli nie przeprowadzono automatycznej kalibracji, nalezy zarejestrowac krotki film wideo i utworzy¢ obraz
zespolony, a dopiero potem mozna przeprowadzi¢ kalibracje reczng. Nalezy postepowac tak samo, jak

w przypadku kalibracji automatycznej ( Przeprowadzanie kalibracji automatycznej, on page 19), tylko trzeba
wybrac¢ opcje Reczna zamiast Automatyczna na karcie Kalibracja. Tworzenie obrazu zespolonego po
zarejestrowaniu wideo:

®  Przesun suwak, aby przejs¢ do
® najwazniejszych punktow w klipie wideo i kliknij ikone aparatu, by doda¢ obrazy do obrazu zespolonego.
Sprawdz, czy obraz zespolony odzwierciedla petny przekroj sceny: przdd, tyt, strone lewg i prawa.

Po utworzeniu obrazu zespolonego (recznie lub automatycznie) mozna kontynuowac kalibracje reczna.
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Silnik kalibracji dokonuje kalibracji wedtug oszacowania:

horyzontu,
rozprzestrzeniania si¢ linii pionowych na obrazie,

skali sceny.

Podczas przeprowadzania recznej kalibracji nalezy wprowadzic¢ te informacje do silnika kalibracji za pomoca
znacznikow kalibracji. Dostepne sg trzy rodzaje znacznikow kalibracji:

Figurki stuzg do oznaczania znanego wzrostu przecietnej osoby w réznych miejscach sceny. Jezeli
przeprowadzono juz automatyczng kalibracje, to najprawdopodobniej na obrazie w oknie edytora
wyswietlana jest kilka razy ta sama osoba. Umies¢ figurki na podtozu, aby oznaczy¢ wzrost oraz kierunek
poruszania si¢ w jednym lub wielu miejscach. Figurka w Swiecie rzeczywistym musi by¢ umieszczona
stopami na podtozu i by¢ pionowa. Dtugos¢ figurki w Swiecie rzeczywistym musi odpowiada¢ wzrostowi
podanemu obok przycisku Osoba w oknie edytora. Figurki oznaczone sg potprzezroczystym
jasnoniebieskim symbolem.

Optymalne umieszczanie figurek

Zalecamy umieszczenie figurki na osobie ze ztgczonymi stopami.

W przypadku umieszczenia jej na osobie z rozstawionymi stopami nalezy dolng krawedz umiescic na
podfozu pomiedzy pigtami tej osoby.

Wyrownaj figurke z tutowiem. Jesli osoba jest przechylona w ktoras strone, czyli zazwyczaj do przodu,
jesli idzie, sprobuj skompensowa¢ wychylenie, umieszczajac figurke bardziej prosto. Uzyj wskazdwek
obecnych w scenie, takich jak drzewa, ptoty lub lampy.

Aby uzyskac¢ skale sceny, konieczne jest uzycie co najmniej jednej figurki i odpowiadajgcej jej osoby.
Jezeli w scenie nie ma osoby, mozna umiescic¢ figurke na innym pionowym obiekcie o znanej wysokosci,
na przyktad na stupie liczgcym 3 m i ustawi¢ wysoko$¢ obiektu jako wzrost osoby.

Rownolegte linie poziome (linie H) stuzg do oznaczania znanych linii poziomych i rdwnolegtych w
scenie. Linie te mogg znajdowac si¢ na podfozu, Scianie lub w obu miejscach, ale wszystkie muszg by¢
rownolegte. Zawsze nalezy doda¢ co najmniej dwie linie H. Mozna je umieszcza¢ po bokach prostej drogi
lub na oznaczeniach, na prostych szlakach kolejowych, widocznym elemencie sciany lub na gorze i na
dole stupkéw ogrodzenia. Linie H oznaczone sg kolorem jasnoniebieskim.

Linie pionowe (linie V) stuzg do oznaczania znanych linii pionowych w scenie. Linia V powinna by¢
umieszczona na rzeczywistym pionowym obiekcie. Moze to by¢ na przyktad stupek ogrodzenia, naroznik
budynku lub znak. Linia V nie musi zaczyna¢ si¢ na podfozu. Linie VV sg oznaczone kolorem
ciemnoniebieskim. Nalezy pamigta¢, ze niewielkie zmiany orientacji linii V mogg znaczgco zmieni¢
kalibracje. Generalnie rzecz biorgc, linie V powinny pochylaé sie bardziej w prawo po prawej stronie
obrazu i w lewo - po lewej stronie.

1 Figurki
2 Linie pionowe (linie V)
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3 Rownolegte linie poziome (linie H)
4 Siatka i awatar

Liczba znacznikow kalibracji

Czym wiecej figurek, linii H i linii V w scenie, tym lepiej. Silnik kalibracji jest w stanie przeprowadzi¢ kalibracje
przy niewielu liniach, ale czym wiecej linii i figurek, tym lepsza jako$¢ kalibracji. Zalecamy umieszczanie figurek
blisko, daleko, po lewej i po prawe;.

Pionowe struktury na obrazie

Zgodnie z zaleceniami w Zalecenia dotyczgce montazu kamery, on page 14 wszystkie kamery muszg by¢
skierowane nieco w dot. Dzieki temu wszystkie rzeczywiste struktury beda na obrazie wyglagda¢ jak wachlarz.
Oznacza to, ze wszystkie figurki i linie V powinny pochyla¢ sie w kierunku krawedzi obrazu. Figurka po prawej
stronie obrazu powinna by¢ pochylona w prawo, a figurka po lewej stronie - w lewo. Aby kalibracja zostata
przeprowadzona prawidfowo, co najmniej jedna z figurek lub linii V musi by¢ nachylona we wtasciwg strone.

Wskaznik doktadnosci dostarcza informacje zwrotne na temat poziomu i jakosci szczegdotéow dodanych do sceny.
Aby kalibracja reczna zostata przeprowadzona prawidtowo, znaczniki powinny obejmowac scene od przodu do
tytu i od lewej do prawej. Sprawdzenie tego umozliwia zielony wskaznik doktadnosci.

Jakos¢ kalibracji

Jako$¢ kalibracji mozna sprawdzi¢ za pomocg siatki lub awatara. Patrz Weryfikacja jakosci kalibracji, on page
21. Mozna rowniez klikng¢ przycisk Zweryfikuj. Zostanie wyswietlony efekt dziatania aplikacji AXIS Perimeter
Defender na zarejestrowanym obrazie wideo przy pomocy biezgcej kalibracji.

Kalibracja - PTZ Autotracking

Wazne
Aby uzyska¢ dobre wyniki, kalibracja musi by¢ najwyzszej jakosci. Nalezy dokfadnie przestrzega¢ wytycznych
i instrukcji.

Uwaga
Obie kamery mozna skalibrowa¢ w tym samym czasie lub osobno.

1. Wybierz kamere statopozycyjng i kamere PTZ.

2. Przejdz do opcji Kalibracja i kliknij opcje Ustaw pozycje PTZ. Zostanie wyswietlone wyskakujgce okno
zawierajgce widok z kamery statopozycyjne;.
Kamera PTZ moze poruszac si¢ przez chwile po uruchomieniu aplikacji.

3. Sprawdz, czy widok z obu kamer jest wyrownany.
W przeciwnym razie kliknij obraz na zywo i dostosuj widok z kamery PTZ, tak by byt wyréwnany z
widokiem z kamery statopozycyjnej. Upewnij sie, ze kamera si¢ nie przesuwa.

4. Kliknij opcje Konfiguracja pozycji PTZ.
Jezeli przycisk nie jest widoczny, przesun wyskakujgce okno z widokiem z kamery statopozycyjne;.

5. Kliknij przycisk Automatyczna.

6. Woykonaj kalibracje automatyczng zgodnie z instrukcjami w rozdziale Przeprowadzanie kalibracji
automatycznej, on page 19.

7. Uzyj awatara, aby sprawdzi¢ jako$¢ kalibracji kamery statopozycyjnej. Patrz Korzystanie z awatara w
celu weryfikacji kalibracji, on page 22.
Jezeli jakos¢ jest wystarczajgca, kliknij przycisk Akceptuj.
Jezeli jakos¢ nie jest wystarczajgca, uzyj obrazu wideo z automatycznej kalibracji, aby przeprowadzic¢
kalibracje reczna. Kliknij opcje Rgczna i postepuj zgodnie z instrukcjami w rozdziale Reczna kalibracja,
on page 23.

8. Na karcie Scenariusze zdefiniuj requty wyzwalania alarméw. Patrz Definiowanie scenariuszy, on page
26.

9. Na karcie Kalibracja kliknij opcje Weryfikuj w widoku podglgdu na zywo z kamery PTZ.
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10. Uzyj awatara, aby sprawdzi¢ jakos¢ kalibracji kamery PTZ. Patrz Korzystanie z awatara w celu weryfikacji
kalibracji, on page 22.
Jezeli jakos¢ jest wystarczajgca, kliknij przycisk Akceptuj.
Jezeli jakos¢ nie jest wystarczajgca, uzyj obrazu wideo z automatycznej kalibracji, aby przeprowadzic
kalibracje reczna. Kliknij opcje Rgczna i postepuj zgodnie z instrukcjami w rozdziale Reczna kalibracja,
on page 23.

11. Sparuj kamery. Patrz Parowanie kamer — PTZ Autotracking, on page 28.
Definiowanie scenariuszy
Scenariusze

Aplikacja AXIS Perimeter Defender zawiera czesto stosowane scenariusze stref sterylnych, ktére mozna
skonfigurowac tak, by zabezpieczy¢ i monitorowa¢ wazne obszary. W kroku kalibracji maksymalna strefa
detekcji zostata utworzona w celu zapewnienia domysinego scenariusza typu wtargniecie / podejrzane
zachowanie. W tym kroku mozna zdefiniowa¢ bardziej zaawansowane scenariusze detekcji trzech rodzajow:

Uwaga
Jezeli jestes uzytkownikiem aplikacji AXIS Perimeter Defender 4.0, mozesz teraz konfigurowa¢ scenariusze,
nie postugujac sie aplikacjag komputerowg. Zmiany zostang przeniesione do aplikacji komputerowej. Aby
dowiedziec si¢ wiecej, p. sekcja Interfejs internetowy, on page 38.

e wtargniecie [ podejrzane zachowanie. P. sekcja Konfiguracja scenariusza wtargniecia/podejrzanych
zachowari, on page 27

e przekroczenie strefy. P. sekcja Konfiguracja scenariusza przekroczenia strefy, on page 27

e Warunkowy. Patrz Konfiguracja scenariusza warunkowego, on page 28
Jezeli w nazwie scenariusza znajduje si¢ symbol !, oznacza to, ze nie zakorniczono jego konfiguracji. Zazwyczaj
oznacza to, ze nie zdefiniowano jeszcze strefy detekeji tego scenariusza.

Parametry globalne

Parametry globalne ustawione w interfejsie uzytkownika majg zastosowanie do wszystkich scenariuszy.

Typ kamery - W przypadku kamer optycznych wybierz opcje Kolor — dzien—noc. W przypadku kamer
termowizyjnych typ kamery jest automatycznie ustawiany na kamere termowizyjna.

Uwaga
® Dodatkowe typy zblizania si¢ mogq zwigkszy¢ ryzyko wywotania fatszywych alarmoéw, na przyktad
spowodowanych przez zwierzgta.

® Dodatkowe typy zblizania sie nie sg obstugiwane w przypadku urzadzen dziatajgcych tylko w trybie Al.

Dodatkowe typy zblizania si¢ - Wybierz te typy, ktére ma obejmowac scenariusz detekc;ji.

Zaawansowana minimalizacja - W przypadku urzadzen z trybem Al zaznacz opcje Al, aby go wiaczyé. Mozna
uzy¢ opcji Headlights/vehicles in scene (Reflektory/pojazdy w scenie), jesli w scenie znajdujg sie pojazdy,
reflektory lub odbicia Swiatta. W przypadku uzycia tego ustawienia wydajnos¢ w normalnych warunkach moze
ulec zmniejszeniu. Domysinie wszystkie scenariusze powinny zawiera¢ pojazdy, a wiec i Swiatfa reflektorow.
Mozna uzy¢ opcji Insects/droplets on lens (Owady/krople na obiektywie), by ignorowa¢ fatszywe alarmy
wywotywane kroplami deszczu lub obecnoscig owadow na obiektywie.

Czutosc¢ - Aby zwiekszy¢ czutosé systemu, przesun suwak w prawo. Wyzsza czuto$é zmniejsza ryzyko pominigcia
detekcji, ale za to zwigksza ryzyko wywotania fatszywych alarmow.

Filtrowanie rozmiaru docelowego - W przypadku urzadzen z trybem Al mozna odfiltrowac obiekty o rozmiarze
mniejszym niz docelowy.

Parametry czasu trwania

Dla kazdego tworzonego scenariusza mozna ustawi¢ parametry czasu trwania.
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Min. obecnos¢ w strefie - Ustaw czas, przez jaki obiekt ma pozostaé w strefie, aby stata sie ona aktywna.

Waska strefa - Jezeli strefa jest waska i mozna jg przekroczy¢ w 1-2 sekundy, istnieje ryzyko pominigcia
alarmow. Mozna temu zapobiec przy uzyciu funkcji Narrow zone (Waska strefa). Opcji tej nie mozna tgczy¢
z opcjg Min presence in zone (Minimalny czas obecnosci w strefie).

Konfiguracja scenariusza wtargniecia/podejrzanych zachowan

Scenariusz wtargniecia/podejrzanych zachowan jest przeznaczony do wyzwalania alarmow po znalezieniu sie
obiektu w okreslone;j strefie i pozostawaniu tam przez czas dtuzszy niz wstepnie zdefiniowany.

Domyslnym scenariuszem utworzonym na etapie kalibracji jest scenariusz wtargniecia/podejrzanych zachowan,
ktory wykorzystuje maksymalng strefe detekcji. Aby uzy¢ tego scenariusza, kliknij przycisk Akceptuj na karcie
Scenariusze.

Zmien domyslny scenariusz:

1. PrzejdZ do menu Scenariusze > Scenariusze zaawansowane.
2. Zmien domysing strefe detekcji:
- Aby przenies¢ istniejgce punkty w strefie detekgeji, kliknij je i przeciggnij mysza.

- Aby utworzy¢ dodatkowe punkty, kliknij dowolny z istniejgcych segmentdw i przeciggnij go
myszg.

W obszarze Wykryj wybierz typy obiektow do wykrycia.

4. Jesli nie chcesz, by obiekt wyzwalat alarm od razu po znalezieniu si¢ w strefie, w obszarze Parametry
czasu trwania ustaw wartos¢ opcji Min. czas przebywania w strefie.

5. Jezeli strefa jest waska i mozna jg przekroczy¢ w 1-2 sekundy, ale nadal powinny by¢ w niej wyzwalane
alarmy, wybierz opcje Narrow zone (Waska strefa). Ustawienia tego nie mozna taczy¢ z opcja Min
presence in zone (Minimalny czas obecnosci w strefie). Wiecej informacji znajduje sie w rozdziale
Parametry czasu trwania, on page 26.

6. Aby wczytac zmiany do kamery i przetgczyc si¢ z powrotem do widoku gtdwnego, kliknij przycisk
Akceptuj.
Konfiguracja scenariusza przekroczenia strefy

Scenariusz przekroczenia strefy zaprojektowano tak, aby wyzwalat alarm, gdy obiekt przechodzi przez dwie
strefy detekcji w konkretnej kolejnosci.

Wazne
Scenariusz przekroczenia strefy ma nastepujace ograniczenie: jezeli obiekt wyzwalajacy scenariusz przestanie
sie poruszac¢ przez kilka sekund w wyjsciowej strefie przed przejsciem do strefy koncowej, ten scenariusz nie
zostanie wyzwolony.

W obszarze Parametry czasu trwania mozna okresli¢ minimalny czas obecnosci dla kazdej ze stref w danym
scenariuszu. Jezeli Ta jest minimalnym czasem w strefie wyjsciowej, a Tg w strefie koncowej, alarm wyzwalany
bedzie tylko wtedy, gdy obiekt pozostaje dtuzej niz czas Ta w strefie wyjsciowej, a nastepnie dtuzej niz Tg w
strefie koncowe;.

1. Przejdz do menu Scenariusze > Scenariusze zaawansowane.
2. Kliknij przycisk Nowy i wybierz opcje Przekroczenie strefy.

3. Utworz dwie strefy detekeji oddalone od siebie o co najmniej metr (3 stopy 3 3/8 cala):
- Aby utworzy¢ strefe detekgeji, kliknij kilka razy na obrazie.

- Aby zakonczy¢ tworzenie strefy, kliknij prawym przyciskiem myszy na obrazie.

4.  Aby okresli¢ kierunek, w ktorym przekraczanie strefy jest niedozwolone, kliknij przycisk Wybierz strefe
wyjsciowg, a nastepnie kliknij jedng ze stref.

5. W obszarze Wykryj wybierz typy obiektéw do wykrycia.
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6. W obszarze Parametry czasu trwania, jesli strefa ma nie by¢ aktywowana po pojawieniu si¢ w niej
obiektu, ustaw opcje Minimalna obecnos¢ w dla jednej lub obu stref.

7. Jezeli strefa jest waska i mozna jg przekroczy¢ w 1-2 sekundy, ale nadal powinny by¢ w niej wyzwalane
alarmy, wybierz opcje Narrow zone (Waska strefa). Ustawienia tego nie mozna taczy¢ z opcja Min
presence in zone (Minimalny czas obecnosci w strefie). Wiecej informacji znajduje si¢ w rozdziale
Parametry czasu trwania, on page 26.

8. Aby wczyta¢ zmiany do kamery i przetagczyc sie z powrotem do widoku gtéwnego, kliknij przycisk
Akceptuj.

Konfiguracja scenariusza warunkowego

Scenariusz warunkowy jest przeznaczony do wyzwalania alarméw, gdy dany obiekt pojawia si¢ w strefie bez
przemieszczenia si¢ przez inne.

W obszarze Parametry czasu trwania mozna okresli¢ minimalny czas obecnosci dla kazdej ze stref w danym
scenariuszu. Jezeli Ta jest minimalnym czasem w strefie dozwolonej, a Tg w strefie wtargnigcia, alarm
wyzwalany bedzie tylko wtedy, gdy obiekt:

® przebywa dtuzej niz czas Tg w strefie wtargnigcia bez uprzedniego wejscia do strefy dozwolone;j,

® przebywa krocej niz czas Ta w strefie dozwolonej, a nastepnie wchodzi i przebywa dtuzej niz czas Tg w
strefie wtargniecia.

Alarm nie jest wyzwalany, jesli obiekt:
® nie wchodzi lub pozostaje krocej niz czas Tg w strefie wtargnigcia,

® pozostaje dtuzej niz czas Ta w strefie dozwolonej, a nastepnie pojawia sie w strefie wtargniecia
(niezaleznie od tego, jak dtugo w niej pozostaje).

1. Przejdz do menu Scenariusze > Scenariusze zaawansowane.

2. Kliknij przycisk Nowy i wybierz opcje Warunkowy.

3. Utworz dwie lub wiecej stref detekeji oddalonych od siebie o co najmniej metr (3 stopy 3 3/8 cala):
- Aby utworzy¢ strefe detekceji, kliknij kilka razy na obrazie.
- Aby zakonczy¢ tworzenie strefy, kliknij prawym przyciskiem myszy na obrazie.

4. Aby okresli¢ dozwolony kierunek przekraczania, kliknij przycisk Wybierz strefe wtargniecia, a nastepnie
kliknij jedng ze stref.

5. W obszarze Wykryj wybierz typy obiektéw do wykrycia.

6. W obszarze Parametry czasu trwania, jesli strefa ma nie by¢ aktywowana po pojawieniu sie¢ w nigj
obiektu, ustaw opcje Minimalna obecnos¢ w dla jednej lub obu stref.

7. Jezeli strefa jest waska i mozna jg przekroczy¢ w 1-2 sekundy, ale nadal powinny by¢ w niej wyzwalane
alarmy, wybierz opcje Narrow zone (Waska strefa). Ustawienia tego nie mozna tgczy¢ z opcja Min
presence in zone (Minimalny czas obecnosci w strefie). Wiecej informacji znajduje si¢ w rozdziale
Parametry czasu trwania, on page 26.

8. Aby wczytac¢ zmiany do kamery i przefgczy¢ sie z powrotem do widoku gtéwnego, kliknij przycisk
Akceptuj.
Parowanie kamer - PTZ Autotracking

Podczas konfiguracji aplikacji AXIS Perimeter Defender PTZ Autotracking nalezy sparowa¢ kamere statopozycyjng
i kamere PTZ, aby upewni¢ sie, ze poruszajacy sie obiekt bedzie odpowiednio sledzony przez kamere PTZ.

Jezeli przeprowadzono kalibracje automatyczng, mozna przeprowadzi¢ kalibracje automatyczng obu kamer (
Przeprowadzanie automatycznego parowania, on page 29). W przeciwnym razie trzeba przeprowadzi¢ kalibracje
reczng ( Przeprowadzenie recznego parowania, on page 29).
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Przeprowadzanie automatycznego parowania

Na sparowanym obrazie wideo czerwone linie przedstawiajg osobg¢, a pomaranczowa ramka - przyblizony obraz
z kamery PTZ.

1. W menu Kalibracja > Sparowany widok PTZ zweryfikuj sparowanie obrazéw wideo z obu kamer:
- sprawdz, czy czerwone linie na dwoch obrazach sg wyréwnane na obrazie wideo;
- sprawdz, czy czerwone linie zawsze przechodzg od stop do gtowy osoby;

- sprawdz, czy dana osoba jest zawsze wysrodkowywana w pomaraniczowej ramce na obrazie
wideo z kamery PTZ.

2. Po spetnieniu warunkdw z etapu 1 wybierz opcje Interaktywna weryfikacja parowania.
Jezeli warunki nie zostaty spetnione, kliknij opcje Reczne i postepuj zgodnie z instrukcjami w rozdziale
Przeprowadzenie recznego parowania, on page 29.

3. Przesun suwak, aby przejs¢ do klipu wideo. Sprawdz, czy:
- niebieskie linie na obu obrazach sg wyrdwnane na catym obrazie wideo;

- dana osoba jest zawsze wysrodkowywana w pomaranczowej ramce na obrazie wideo z kamery
PTZ.

4. W przypadku scen, w ktdrych brak pomaranczowej ramki:
4.1.  Aktywuj awatar na obrazie z kamery statopozycyjne;.

4.2.  Uzyj suwaka, aby przewija¢ obraz wideo do przodu i do tytu. Umies¢ awatar na osobie w widoku
kamery statopozycyjnej i sprawdz, czy czerwona kropka znajduje sie u stop osoby na obrazie z
kamery PTZ.

5. Jezeli sa dostepne sceny, w ktorych podczas automatycznego parowania nie dodano niebieskich linii,
kliknij opcje Reczne, aby recznie dodac czerwone linie do osoby. Szczegdtowe instrukeje:
Przeprowadzenie recznego parowania, on page 29.

6. Kliknij przycisk Akceptuj i Zamknij.
Przeprowadzenie recznego parowania

Podczas recznego parowania dodaje sie pionowe czerwone linie od stop do gfowy osoby, ktoéra podczas kalibracji
przeszta przez scene dozoru. Aby objac catg scene, nalezy doda¢ czerwone linie na catym obrazie wideo.

Jezeli przeprowadzono juz parowanie automatyczne, to na obrazie wideo znajduja si¢ niebieskie linie.

Usun te niebieskie i czerwone linie, ktore:
® nie zaczynajg si¢ przy stopach osoby,

® nie docierajg do gtowy osoby,
® nie majg odpowiednika na obrazie z kamery PTZ.
Aby usuna¢ linie, kliknij jg i nacisnij klawisz Delete.
1. Przesun suwak, aby w klipie wideo przejs¢ do obrazu, w ktorym dana osoba jest widoczna.

2. Dodaj czerwong lini¢ do osoby na obrazie z kamery statopozycyjnej. Linia musi zaczyna¢ sie u stop
osoby. Kazda linia otrzymuje numer identyfikacyjny.

3. Dodaj do tego samego obiektu odpowiadajgcg czerwong lini¢ na obrazie z kamery PTZ. Sprawdz, czy
numer identyfikacyjny jest zgodny z numerem na obrazie z kamery statopozycyjne;.

4. Powtarzaj kroki 1-3 do momentu objecia catej sceny.
Jezeli na klipie wideo znajduje si¢ wystarczajaca liczba linii, by przeprowadzi¢ parowanie:

- przycisk Akceptuj staje sie aktywny;
- na obrazie z kamery PTZ wyswietlana jest pomaranczowa ramka.

5. Sprawdz, czy dana osoba zawsze znajduje sie na Srodku pomaranczowej ramki. Jesli w niektorych
scenach tak nie jest, dodaj wiecej czerwonych linii.
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6. Aktywuj awatar na obrazie z kamery statopozycyjnej.

7. Przesun suwak, aby przejs¢ do klipu wideo. Uzyj awatara, aby upewni¢ sie, ze:

- rozmiar awatara na obrazie z kamery statopozycyjnej odpowiada rozmiarom osoby w réznych
potozeniach;

- na obrazie z kamery PTZ czerwona kropka znajduje si¢ u stop osoby;
- dana osoba jest zawsze wysrodkowywana w pomaranczowej ramce na obrazie z kamery PTZ

8.  Kliknij przycisk Accept (Akceptuj). Jezeli przycisk jest nieaktywny, trzeba najpierw dodac wiecej
czerwonych linii.

9.  Kliknij przycisk Zakoncz.
Definiowanie wyjs¢

Aby aplikacja AXIS Perimeter Defender przesytata do wyjs¢ informacje o alarmie po wykryciu wtargniecia, nalezy
najpierw zdefiniowa¢ odpowiednie reqguty. System moze wysytac alarmy na przyktad do systemu VMS.

Aplikacja AXIS Perimeter Defender moze wysyta¢ alarmy za posrednictwem réznych interfejsow.
Z samej aplikacji:
e  Powiadomienia o alarmach w formacie XML lub zwyktym tekstem przez TCP/IP

e Strumienie metadanych w formacie XML przez HTTP multipart

Z urzgdzenia:

e Podstawowe powiadomienia w formacie tekstowym przez TCP/IP

e Wyjscia elektryczne (styki pod napieciem lub nie pod napieciem)

® Powiadomienia e-mail

o  Wysytanie obrazow dotyczacych alarmu za posrednictwem protokotu FTP

Mozna aktywowac¢ wiele interfejséw naraz.
Wiecej szczegotowych informacji: Wyjscia, on page 31.
Aby zdefiniowac requty wysytania alarmow z urzadzenia:

1. Przejdz do opcji Outputs (Wyjscia) i kliknij przycisk Configure (Konfiguruj). W przegladarce zostanie
otwarta strona internetowa urzadzenia.

2. Utworz nowa regute akgeji.

3. Zlisty wyzwalaczy wybierz opcje Aplikacje, a nastepnie AXISPerimeterDefender i scenariusz, ktory ma
wyzwalac akcje.

Uwaga

Aby wyzwala¢ te samg akcje dla wszystkich zdefiniowanych scenariuszy, wybierz opcje WSZYSTKIE_
SCENARIUSZE.

4. 7 listy akeji wybierz akcje, ktora ma zosta¢ wykonana po spetnieniu warunku.
5. Kliknij OK.

Aby uzyska¢ bardziej szczegétowe informacje na temat tworzenia regut akcji, zapoznaj si¢ z instrukcjg obstugi
urzadzenia.
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Wyijscia
Powiadomieni o alarmie w formacie XML/tekstowym
Ten interfejs umozliwia odbiorcy TCP/IP otrzymywanie komunikatow XML (petniejszych i opisowych) lub

tekstowych dla kazdego alarmu. W przeciwienstwie do interfejsu tekstowego, interfejs XML/tekstowy ma
nastepujgce korzysci:

® Powiadomienie jest wysyfane po rozpoczgciu alarmu, po jego zakonczeniu oraz co 10 sekund podczas
jego trwania.

® Znacznik czasu: powiadomienia o rozpoczeciu i zakonczeniu alarmu majg znacznik czasowy
zsynchronizowany z zegarem kamery i podajacy doktadng date i godzine zdarzenia.

®  Typ alarmu: AXIS Perimeter Defender obstuguje kilka typow alarmdéw: Definiowanie scenariuszy, on page
26. Powiadomienia w formacie XML/tekstowym zawierajg informacje o typie wyzwolonego alarmu.
Uwaga: scenariusz ,przekroczenia strefy"” to typ ,przejscie”, a scenariusz podejrzanych zachowan to typ
Lobecnosc”.

e  Strefy objete alarmem; jezeli kazdy scenariusz AXIS Perimeter Defender jest powigzany z jedng lub
wieloma strefami, powiadomienia XML/tekstowe zawierajg informacje o strefie objetej alarmem (tj. w
przypadku alarmu wtargniecia jest to strefa wtargniecia, w ktorej wykryto osobe).

W przeciwienstwie do interfejsu tekstowego, interfejs XML/tekstowy ma nastepujgce ograniczenia:

o Tekst komunikatu jest staty i nie zawiera pol na dowolny tekst.
® Jedna kamera moze obstugiwac¢ tylko jednego odbiorce.

Odbiorcy powiadomien XML/tekstowych otrzymujg cztery rodzaje komunikatow:

e Aplikacja AXIS Perimeter Defender wysyta komunikat CONNECTION_TEST po skonfigurowaniu
powiadomienia XML, aby potwierdzi¢ prawidtowg komunikacje z odbiorca.

e Kiedy aplikacja AXIS Perimeter Defender wyzwoli alarm, wysytany jest komunikat ALARM_START.

® Podczas trwania alarmu aplikacja AXIS Perimeter Defender przesyta kilka komunikatéw ,alarm w toku”
co 10 sekund. Wszystkie te komunikaty majg taki sam znacznik GUID, identyczny jak znacznik w
komunikatach ALARM_START i ALARM_STOP dotyczacych tego samego alarmu.

®  Po zakonczeniu alarmu aplikacja AXIS Perimeter Defender wysyta komunikat ALARM_STOP.
Objasnienie formatu tych komunikatéw w formacie XML i tekstowym: Przykfady formatow XML i tekstowych, on
page 31.
Przyktady formatow XML i tekstowych

Format XML jest formatem domysinym dla powiadomien TCP/IP. Jezeli jednak istotny jest rozmiar
powiadomienia, mozna uzy¢ formatu tekstowego, ktory powoduje generowanie krétszych komunikatéw. Aby
wybraé format tekstowy, nalezy zaznaczy¢ opcje¢ Nie uzywaj XML dla parametrow alarméw na stronie
konfiguracji aplikacji AXIS Perimeter Defender.

Komunikat CONNECTION_TEST w formacie XML wyglada jak w ponizszym przyktadzie:

<?xml version="1.0"?><KEENEO MESSAGE xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-

instance" xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema" VERSION=
"5.0.0" ID="1" TYPE="CONNECTION TEST" SENDER IP=
"192.168.1.40" SENDER_PORT="0"> <REFERENTIAL>45</REFERENTIAL></KEENEO MESSAGE>

® VERSION to wewnetrzna wersja sktadni i protokotu XML.

® |D to numeryczny identyfikator komunikatu. Nie ma gwarancji, ze identyfikatory ID bedg niepowtarzalne
ani narastajace.
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® TYPE to rodzaj komunikatu, w tym przypadku ,CONNECTION_TEST". Rodzaj komunikatu okresla jego
podznaczniki (brak dla komunikatow typu ,CONNECTION_TEST").

e SENDER_IP to adres IP kamery Axis, ktora wysyta powiadomienie XML.
e SENDER_PORT ma zawsze wartos¢ zero; kamera nie moze odbiera¢ komunikatow przychodzgcych.

e  REFERENTIAL to identyfikator numeryczny kamery.

Jezeli wybrano format tekstowy, powiadomienia zawierajg po 7 pol oddzielonych znakiem ,|". Jezeli nie mozna
okresli¢ pola (co na przyktad nie ma sensu dla tego rodzaju wiadomosci), jest ono zastepowane znakiem ,-".

Siedem pdl, od pierwszego do ostatniego (w nawiasie odpowiadajgce pola XML w formacie XML), przedstawia
sie nastepujaco:

1. Identyfikator numeryczny komunikatu (atrybut ,ID" nagtowka ,KEENEO_MESSAGE" w XML).

Adres IPv4 kamery (atrybut ,SENDER_IP" nagtowka XML ,KEENEO_MESSAGE").

Numer referencyjny przypisany do instancji aplikacji AXIS Perimeter Defender (znacznik ,REFERENTIAL").
Typ komunikatu (atrybut ,TYPE" nagtowka XML ,KEENEO_MESSAGE").

Typ alarmu (znacznik , TYPE").

Nazwa scenariusza, ktory wyzwolit alarm (znacznik ,SCENARIO_NAME").

N o g kDN

Znacznik czasowy (znacznik ,TIMESTAMP"). Format znacznika czasowego jest taki sam, jak w formacie
XML.

Poprzedni komunikat CONNECTION_TEST w formacie tekstowym wyglada nastepujaco:

11192.168.1.40[45|CONNECTION TEST|-|-]|-

Komunikat ALARM_START w formacie XML wyglgda jak w ponizszym przyktadzie:

<?xml version="1.0"?><KEENEO MESSAGE xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-

instance" xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema" VERSION=
"5.0.0" ID="9999" TYPE="ALARM START" SENDER TP=
"192.168.1.40" SENDER PORT="0"> <REFERENTIAL>0</REFERENTIAL> <TYPE>INTRUSION</

TYPE> <SCENARIO NAME>Intrusion-0</SCENARIO NAME> <EXTRA DATA>zone=testzone</EXTRA
DATA> <TIMESTAMP>2014-03-01T21:24:12.114</TIMESTAMP> <GUID>77acddf9-e0d4-402e-a497-
23laeee22788</GUID></KEENEO_MESSAGE>

®  Nagftowek komunikatu jest taki sam, jak w komunikacie ,CONNECTION_TEST".
® Typ komunikatu to ,ALARM_START" i zawiera on zestaw znacznikéw podrzednych.
- REFERENTIAL to identyfikator numeryczny kamery.

- TYPE to typ alarmu wyzwolonego przez aplikacje AXIS Perimeter Defender; w tym przyktadzie jest to
.INTRUSION" (wtargniecie). Pozostate mozliwe typy to ,PRESENCE" (obecnosc), ,PASSAGE" (przejscie) i
.CONDITIONAL" (warunkowy).

- SCENARIO_NAME to nazwa scenariusza, ktory wyzwolit alarm, zdefiniowanego w interfejsie
konfiguracji. Patrz Konfiguracja scenariusza wtargniecia/podejrzanych zachowar, on page 27

- EXTRA_DATA to nazwa strefy (lub lista nazw stref), w ktdrej zostat wyzwolony alarm, na przykfad strefa
wtargniecia.

- TIMESTAMP to data i godzina rozpoczecia alarmu, podana w formacie YYYY-MM-DDTHH:mm:ss.zzz,
gdzie:
- YYYY to cztery cyfry roku, na przyktad 2014;
- MM to dwie cyfry miesigca, np. 01 dla stycznia;
- DD to dwie cyfry dnia, na przyktad 03 dla trzeciego dnia miesigca;
- T jest statg litera;
- HH to godzina w formacie 24-godzinnym, od 00 do 23;
- mm dwie cyfry minut, od 00 do 59;
- ss to dwie cyfry sekund, od 00 do 59;
- zzz to trzy cyfry milisekund, od 000 do 999.
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Aplikacja AXIS Perimeter Defender generuje znacznik czasowy alarmu na podstawie daty i godziny
ustawionej w kamerze, wigc nalezy koniecznie zsynchronizowac¢ kamere z zewnetrznym zegarem.

- GUID to unikatowy identyfikator, niezmienny dla wszystkich komunikatow dotyczacych tego samego
alarmu (czyli ALARM_START, ALARM_IN_PROGRESS i ALARM_STOP).

Jest to odpowiednik tekstowego komunikatu ALARM_START:

99991192.168.1.40|0|ALARM START|INTRUSION|Intrusion-0[2014-03-01T21:24:12.114

Przyktad:
Komunikat ALARM_IN_PROGRESS w formacie XML wyglada jak w ponizszym przyktadzie:

<?xml version="1.0"?><KEENEO MESSAGE xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-

instance" xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema" VERSION=
"5.0.0" ID="9999" TYPE="ALARM IN PROGRESS" SENDER IP=
"192.168.1.40" SENDER PORT="0"> <REFERENTIAL>0</REFERENTIAL> <TYPE>INTRUSION</

TYPE> <SCENARIO NAME>Intrusion-0</SCENARIO NAME> <GUID>77acddf9-e0d4-402e-a497-
23laeee22788</GUID></KEENEO_MESSAGE>

® Nagtéwek komunikatu jest taki sam, jak komunikatu ,CONNECTION_TEST" i ,ALARM_START".
®  Typ komunikatu to ,ALARM_IN_PROGRESS" i zawiera on zestaw znacznikéw podrzednych.
- REFERENTIAL to identyfikator numeryczny kamery.

- TYPE to typ alarmu wyzwolonego przez aplikacje AXIS Perimeter Defender, taki sam jak w
odpowiadajgcym mu komunikacie ALARM_START.

- SCENARIO_NAME to nazwa scenariusza, ktory wyzwolit alarm, taka sama, jak w odpowiadajgcym mu
komunikacie ALARM_START.

- Identyfikator GUID jest taki sam, jak w odpowiadajgcym mu komunikacie ALARM_START.
Odpowiadajgcy mu komunikat ALARM_IN_PROGRESS w formacie tekstowym:

99991192.168.1.40|0|ALARM IN PROGRESS|INTRUSION|Intrusion-0]-

Przyktad:
Komunikat ALARM_STOP w formacie XML wyglada jak w ponizszym przykfadzie:

<?xml version="1.0"?><KEENEO MESSAGE xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-

instance" xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema" VERSION=
"5.0.0" ID="9999" TYPE="ALARM STOP" SENDER IP=
"192.168.1.40" SENDERfPORTZ"O"> <REFERENTIAL>0</REFERENTIAL> <TYPE>INTRUSION</

TYPE> <SCENARIO NAME>Intrusion-0</SCENARIO NAME> <EXTRA DATA>zone=testzone</EXTRA
DATA> <TIMESTAMP>2014-03-01T21:24:26.304</TIMESTAMP> <GUID>77acddf9-e0d4-402e-a497-
23laeee22788</GUID></KEENEO MESSAGE>

® Nagtéwek komunikatu jest taki sam, jak w poprzednich komunikatach.
® Typ komunikatu to ,ALARM_STOP"; ma on taki sam zestaw podtypow, jak komunikat ALARM_START.
Odpowiadajgcy mu komunikat ALARM_IN_PROGRESS w formacie tekstowym:

99991192.168.1.40|0|ALARM STOP|INTRUSION|Intrusion-0[2014-03-01T21:24:26.304

Potaczenie TCP/IP jest zawsze zamykane po kazdym komunikacie. W zwigzku z tym gniazdo odbioru musi by¢
zawsze otwarte, aby mozna byto odbierac¢ kolejne powiadomienia.

Btedy komunikacji

Jezeli zdalny odbiorca komunikatow XML jest niedostepny, na przyktad z powodu braku potgczenia sieciowego,
aplikacja AXIS Perimeter Defender rozpoczyna wewnetrzne buforowanie niedostarczonych komunikatéw o
alarmie i ponawia probe ich dostarczenia co jakis czas (co najmniej co 10 sekund). Po kolejnych nieudanych
probach dostarczenia nowych komunikatow (nie sg w to wliczane ponowne proby dostarczania zbuforowanych
komunikatow) aplikacja AXIS Perimeter Defender oznacza odbiorce jako ,offline na state" i przestaje do niego
wysyta¢ komunikaty XML. Liczba kolejnych nieudanych préb to 20, co w przyblizeniu odpowiada 4 lub 5
alarmom o wtargnigciu o srednim czasie trwania 40 sekund kazdy. Aplikacja AXIS Perimeter Defender ponawia
wysytanie komunikatow do tego samego odbiorcy w nastepujgcych przypadkach:
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®  Po ponownym uruchomieniu AXIS Perimeter Defender.

®  Po ponownym zapisaniu tej samej wartosci parametru ,,Adres URL strumieniowania alarmu”.

Czas pomiedzy alarmami

Aplikacja AXIS Perimeter Defender stosuje tak zwany ,czas po alarmie”. Jest to przedziat czasowy po
zakonczeniu alarmu, podczas ktérego w razie wyzwolenia kolejnego alarmu oba alarmy sg scalane w oddzielny
alarm.

A
1 >
\2\ | N
4 > t(s)
10 15 20 27 30 iz 50 57 62 &7 7

1 Trzy alarmy wyzwolone przez aplikacje AXIS Perimeter Defender o czasie 10, 27 i 57.
Kazdy alarm trwa 10 sekund, tj. 10 sekund zajeto intruzowi przejscie przez strefe
wtargniecia.

2 Dodawany jest czas po alarmie, wynoszqcy 10 sekund.

3 Alarmy wykorzystujgce powiadomienia XML i metadane XML.

4 Alarmy wykorzystujgce powiadomienia pocztq elektroniczng, wezytywanie obrazow
przez FTP, styki elektryczne i podstawowe powiadomienia TCP/IP.

(2) Nalezy zwroci¢ uwage na to, ze czas po alarmie, wynoszacy 10 sekund (w kolorze zielonym), wydtuza czas
trwania kazdego alarmu, powodujgc potgczenie (scalenie) dwoch alarmow oddzielonych od siebie o 10 sekund
lub mnie;.

(3) Nazwe i czas trwania wynikowego alarmu wywotanego przez AXIS Perimeter Defender mozna znalez¢ w
powiadomieniach XML i metadanych XML. Czas po alarmie mozna wykorzysta¢ do otrzymywania mniejszej
liczby dtuzszych alarmoéw zamiast kilku krotkich, jeden po drugim.

(4) Wynik uzycia 10-sekundowego czasu po alarmie jest rozny dla powiadomien poczta elektroniczng,
wczytywania obrazow przez FTP, stykdw elektrycznych i podstawowych powiadomien TCP/IP. Te powiadomienia
uwzgledniaja tylko czas rozpoczecia alarmu i pomijaja koniec alarmu. Oznacza to, ze w przypadku tych
powiadomien nie jest podawany ,czas trwania alarmu”, a w konsekwencji czas po alarmie nie zmienia czasu
trwania powiadomienia. Czas ten ma zawsze statg wartos¢ wybrang przez uzytkownika podczas konfiguracji
powiadomienia. Tak wiec po scaleniu kolejnych alarmow wysytane jest tylko jedno powiadomienie. Wida¢, ze
aplikacja AXIS Perimeter Defender scalita dwa pierwsze alarmy i zostato wystane tylko jedno powiadomienie.
Oznacza to, ze w przypadku powiadomien pocztg elektroniczng, wezytania obrazéw przez FTP, stykow
elektrycznych i podstawowych powiadomien TCP/IP wysytana jest informacja tylko dla tych dwadch alarméow. Na
wykresie widac staty czas trwania powiadomien, wynoszacy 5 sekund.
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Konfigurowanie czasu po alarmie

1. Otworz aplikacje AXIS Perimeter Defender Setup.

2. Przejdz do opcji Wyjscia.

3. Zmien warto$¢ ustawienia Czas po alarmie. Wartos¢ domysina to 7 sekund.
4

Kliknij przycisk Przypisz.
Metadane
Dodatkowa naktadka metadanych

State natozenie metadanych to funkcja, dzieki ktdrej mozna natozy¢ dane analityczne detekcji bezposrednio na
strumien na zywo przesytany z kamery. Informacje o detekcji sg nakfadane jako ramki i linie trajektorii.
Strumienie wybierane s w zaleznosci od ich rozdzielczosci, a jezeli urzgdzenie obstuguje obszary obserwacji -
na podstawie obszaru obserwacji. Natozone na state metadane wyswietlane sg zarowno w widoku na zywo, jak i
podczas odtwarzania zarejestrowanego materiatu.

Metadane natozone na state na wybrane strumienie

Mozna na przyktad ustawi¢ aplikacje tak, aby dodawata naktadki na wszystkie strumienie o rozdzielczosci 640 x
480. Wtedy tylko strumienie o tej rozdzielczosci bedg miaty naktadki, pozostate bedg niezmienione.

Metadane natozone na state na wybrane obszary obserwacji

Jesli obszary obserwacji s obstugiwane oprdcz rozdzielczosci mozna doda¢ obszar obserwacji. Na przyktad
mozna wybrac¢ naktadanie na strumienie pobierane z obszaru obserwacji numer 3 w rozdzielczosci 1280 x 720.
Wtedy tylko strumienie pasujgce do tej konfiguracji bedg miaty naktadki, inne strumienie pozostang
niezmienione, w tym strumienie pobierane z obszaru obserwacji numer 3, ale w innej rozdzielczosci, oraz
pobierane w rozdzielczosci 1280 x 720, ale nie z obszaru obserwacji numer 3.

Dodawanie natozonych na state metadanych do strumienia wideo

Uwaga
Funkcja ta jest dostepna tylko w urzadzeniach z oprogramowaniem uktadowym w wersji 7.30 lub nowszej.

W tym przykfadzie wyjasniono, jak wtgczy¢ natozone na state metadane na wszystkie strumienie wizyjne o
rozdzielczosci 640 x 480. Strumienie wizyjne o innej rozdzielczosci pozostajg bez zmian.

1. Wybierz kamere w panelu z podgladem na zywo.

Przejdz do menu Wyjscia > State natozenie metadanych.
Wybierz opcje Wigczone.

Z listy rozwijanej wybierz rozdzielczos¢ 640x480.

Kliknij przycisk Apply (Zastosuj).

o g &~ WD

Upewnij sig, ze w podgladzie na zywo w tej rozdzielczosci wyswietlane s3 metadane.
Integracja z VMS

Aplikacja AXIS Perimeter Defender integruje sie z nastepujagcymi systemami zarzgdzania materiatem wizyjnym
(VMS):
e  Security Center firmy Genetec™

o XProtect® firmy Milestone

Wiecej informacji o obstugiwanych wersjach systemow VMS znajduje sie na stronie axis.com/products/axis-
perimeter-defender/support-and-documentation.

Alarmy wyzwalane przez aplikacje AXIS Perimeter Defender sg automatycznie konwertowane na zdarzenia w
systemie VMS, ktdre z kolei mogg wyzwala¢ szeroki zestaw dziatan i wykorzystywac¢ petne mozliwosci systemu
VMS. Jednoczesnie metadane na zywo generowane przez aplikacje AXIS Perimeter Defender sg przesytane do
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systemu VMS w celu wyswietlania na zywo i zapisu. W zwigzku z tym metadane sg rowniez dostepne podczas
odtwarzania zarejestrowanych sekwencji wideo.

Zautomatyzowany system detekcji wtargnie¢ stuzy do wyzwalania alarmdw i zapewnia informacje pomagajace
poinformowac¢ personel ochrony. Moze to obejmowaé¢ monit przestany na urzagdzenie mobilne lub wyswietlenie
alarmu w systemie VMS, na przyktad z wyrdznieniem przyczyny wywotania zdarzenia alarmowego na ekranie.

Standardowa integracja zdarzen

Aplikacja AXIS Perimeter Defender wykorzystuje i rozszerza natywne interfejsy i mozliwosci ACAP na potrzeby
wysytania alarmow i dodatkowych informacji do urzadzen zewnetrznych lub systemu VMS. Zdarzenia
raportowane przez AXIS Perimeter Defender mozna przettumaczy¢ na komunikaty do systemu VMS, f3czgc z
nimi requty dziatan.

Dostepne sg nastepujace kanaty wysytania komunikatéw o alarmach z kamery do systemu VMS:

e Podstawowe powiadomienia w formacie tekstowym (TCP/IP)

e Wyjscia elektryczne (styki pod napieciem lub nie pod napieciem)

* Powiadomienia e-mailowe

o Wysytanie obrazow dotyczacych alarmu za posrednictwem protokotu FTP

Integracje takg mozna skonfigurowac w kamerze. Patrz Czas pomiedzy alarmami, on page 34.
Mostki VMS

Do nastepujgcych systemow zarzagdzania materiatem wizyjnym oferujemy wstepnie opracowane moduty
integracji zwane ,mostkami”:

e Milestone XProtect® 2014 i 2016 Corporate [ Expert [ Enterprise [ Professional [ Express. Edycje
Enterprise / Professional [ Express nie obstugujg metadanych (brak mozliwosci wyswietlania metadanych
na zywo lub z odtwarzania).

e Genetec™ Service Center 5.3 i 5.4 Pro/Enterprise/SV32/SV16

Mostki oferujg dwa rodzaje integracji:

® Tworzenie niestandardowych zdarzen alarmowych w systemie VMS, pasujgcych do zdarzen
generowanych przez aplikacje AXIS Perimeter Defender.

e Wyswietlanie natozenia alarmu (ramek) na obrazach wideo w czasie rzeczywistym i w zapisach (poza
wersjami Milestone XProtect® Enterprise/Professional/Express).

Mostki VMS nalezy pobrac i zainstalowac jako oddzielne aplikacje. Wiecej informacji na temat instalacji i
konfiguracji tych mostkoéw znajduje sie w instrukcji uzytkownika danego mostka.

Tworzenie reguly w systemie AXIS Camera Station

W tej czesci opisano sposob integrowania aplikacji AXIS Perimeter Defender z systemem obstugi zdarzen AXIS
Camera Station. Dowiesz sie, jak:

® skonfigurowac regute systemu AXIS Camera Station, ktéra bedzie wyzwalana w przypadku wtargniecia;
®  sprawdzi¢, czy konfiguracja zostata przeprowadzona prawidtowo.

1. Skonfiguruj i skalibruj aplikacje AXIS Perimeter Defender w oprogramowaniu AXIS Perimeter Defender
Setup. Aby uzyska¢ pomoc w zakresie instalacji i kalibracji aplikacji AXIS Perimeter Defender, zapoznaj
sie z jej instrukcjg obstugi lub strong produktu.

2. Dodaj kamere do systemu AXIS Camera Station, postepujac zgodnie z kreatorem Add Camera (Dodaj
kamere).

3. Skonfiguruj wyzwalacz zdarzenia urzadzenia:

3.1.  Przejdz do menu Configuration (Konfiguracja) > Recording & Events (Zapis i zdarzenia)
i otworz karte Advanced rules (Reguly zaawansowane).
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4.

3.2. Utwadrz nowg regute i wybierz wyzwalacz Device Event (Zdarzenie urzadzenia).
3.3.  Wybierz kamere, w ktdrej zainstalowano aplikacje AXIS Perimeter Defender.
3.4.  Zlisty Event (Zdarzenie) wybierz opcje AXISPerimeterDefender.

3.5. Z listy Feature (Funkcja) wybierz nazwe skonfigurowanego wtargniecia (w tym przypadku
JIntrusion-1"). Jesli chcesz, aby reguta byta wyzwalana dla wszystkich skonfigurowanych
scenariuszy, wybierz opcje ALL_SCENARIOS (WSZYSTKIE SCENARIUSZE).

3.6.  Wybierz opcje Yes (Tak), jesli wyzwalacz ma zostac aktywowany w przypadku wtargniecia. Po
wykryciu wtargniecia w oknie Activity (Aktywno$¢) zostanie wyswietlona zmiana stanu, co
pomoze sprawdzi¢, czy konfiguracja zostafa przeprowadzona prawidtowo.

3.7.  Kliknij opcje OK, a nastepnie opcje Next (Dalej), aby skonfigurowac akcje.

3.8. W oknie dialogowym Add Action (Dodaj akcje) mozna doda¢ jedng lub kilka akcji dla danej
reguty.
rﬁ Create Recording Action @

Camera
Camera: |AX]S Q1765-LE-PT | = |

Video setting

Profile: |Med|'um (H.264, 1280x720, 15 fps) ‘ -|

Prebuffer: 3 1 seconds

Postbuffer: 5 (] seconds
| Help | | OK | | Cancel |

W tym przyktadzie dodajemy akcje nagrywania i akcje alarmu.
3.9. Kliknij przycisk Finish (Zakoncz).
Fl recording s vercs [ | o | =

Basic settings Advanced rules

[Type ta search

Intrusion Parking lot
evice event trigger on AXIS Q17653-LE-PT iAXISPerimeterDefender

Actions: Record on "AXIS Q1765-LE-PT'
Raise alarm 'Intrusion in perimeter 1!"

W przyktadzie przedstawiono regufe, ktora wyzwala dwa dziatania w przypadku wtargniecia.

Sprawdz, czy konfiguracja dziata zgodnie z oczekiwaniami, symulujgc wtargnigcie — na przykfad poprzez
fizyczne wejscie na monitorowany obszar.
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Poczawszy od wersji 4.0 aplikacji AXIS Perimeter Defender, masz obecnie dostep do interfejsu internetowego
umozliwiajgcego konfigurowanie scenariuszy bez instalowania aplikacji komputerowe;.

Aby przejs¢ do interfejsu internetowego:

Uwaga

Otwdrz przegladarke internetowa.

Whpisz adres IP urzadzenia

Przejdz do menu Apps (Aplikacje)

Przejdz do aplikacji AXIS Perimeter Defender na liscie, a nastepnie kliknij Open (Otworz).

Funkcja kalibracji nie jest jeszcze dostepna w interfejsie internetowym. Aby skalibrowa¢ kamerg, uzyj
aplikacji komputerowej. Aby dowiedzie¢ sie wiecej, przejdz do sekcji Kalibracja — AXIS Perimeter Defender, on
page 19

Scenariusze

Utworzenie scenariusza wtargnigcia

Scenariusz wtargnigecia przeznaczony jest do wyzwalania alarméw po znalezieniu sie obiektu w okreslonej strefie
i pozostawaniu w niej dtuzej niz ustawiony czas.

Aby utworzy¢ scenariusz wtargnigcia:

1.

N o g kDN

W interfejsie internetowym przejdz do Scenarios (Scenariusze).
Kliknij + Create (Utworz).

Wybierz Intrusion (Wtargniecie).

Kliknij Select this template (Wybierz ten szablon).

Whpisz wtasng opisowa nazwe scenariusza

Wybierz, jaki rodzaj obiektow ma wyzwala¢ alarm.

Aby zmieni¢ ksztatt domysinej strefy detekcji, przeciggnij punkty kotwiczenia w dowolnym kierunku. Po
przesunieciu punktu kotwiczenia utworzone zostang nowe punkty kotwiczenia, co pozwoli na dalsze
dostosowanie ksztattu.

Bedgc w strefie wtargniecia (Intrusion zone), jezeli nie chcesz, by obiekt wyzwalat alarm od razu po
znalezieniu sie w strefie, ustaw wartos¢ opcji Minimum presence in zone (Min. czas przebywania w
strefie).

Jezeli strefa jest waska i mozna jg przekroczy¢ w 1-2 sekundy, ale nadal powinny by¢ w niej wyzwalane
alarmy, wybierz opcje Narrow zone (Waska strefa). Wiecej informacji znajduje sie w rozdziale
Parametry czasu trwania, on page 26.

10. Kliknij przycisk Zapisz.

Utworzenie scenariusza przekroczenia strefy

Scenariusz przekroczenia strefy przeznaczony jest do wyzwalania alarméw w momencie, gdy obiekt
przemieszcza sie z okre$lonej strefy do strefy o ograniczonym dostepie.

Aby utworzy¢ scenariusz przekroczenia strefy:

1.

2
3.
4

W interfejsie internetowym przejdz do Scenarios (Scenariusze).
Kliknij + Create (Utworz).
Wybierz Zone crossing (Przekraczanie strefy).

Kliknij Select this template (Wybierz ten szablon).
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10.

11.
12.

Whpisz wtasng opisowa nazwe scenariusza
Wybierz, jaki rodzaj obiektdow ma wyzwala¢ alarm.

Aby zmieni¢ ksztatt stref domysinych, przeciggnij punkty kotwiczenia w dowolnym kierunku. Po
przesunieciu punktu kotwiczenia utworzone zostang nowe punkty kotwiczenia, co pozwoli na dalsze
dostosowanie ksztattu.

Bedgc w strefie 1 (Zone 1), jezeli nie chcesz, by obiekt wyzwalat alarm od razu po znalezieniu sie w
strefie, ustaw warto$¢ opcji Minimum presence in zone (Min. czas przebywania w strefie).

Jezeli strefa jest waska i mozna jg przekroczy¢ w 1-2 sekundy, ale nadal powinny by¢ w niej wyzwalane
alarmy, wybierz opcje Narrow zone (Waska strefa). Wiecej informacji znajduje sie w rozdziale
Parametry czasu trwania, on page 26.

Aby okresli¢ strefe z ograniczonym dostepem, kliknij strzatke kierunkowg obok Restricted zone entry
(Wejscie do strefy z ograniczonym dostepem). Domysinie strefg z ograniczonym dostepem jest strefa 2 -
Zone 2.

Ustaw parametry dla strefy 2 - Zone 2.
Kliknij przycisk Zapisz.

Tworzenie scenariusza warunkowego

Scenariusz warunkowy zapewnia swobode okreslania warunkéw wyzwalania alarméw w scenie.

Aby utworzy¢ scenariusz warunkowy:

1.

© N o o k& DN

10.

11.

12.

W interfejsie internetowym przejdz do Scenarios (Scenariusze).

Kliknij + Create (Utworz).

Wybierz Conditional (Warunkowy).

Kliknij Select this template (Wybierz ten szablon).

Whpisz wtasng opisowa nazwe scenariusza

Wybierz, jaki rodzaj obiektdow ma wyzwala¢ alarm.

Jezeli potrzebujesz wiekszej liczby stref niz ustawiona domysine, kliknij + Add zone (Dodaj strefe)

W rozwijalnym menu pod pozycjg Intrusion Zone (Strefa wtargniecia) wybierz strefe, ktora ma by¢
strefg wtargniecia. Strzatki wskazujg poszczegolne strefy wzgledem wybranej strefy wtargniecia.

Aby zmieni¢ ksztatt stref domysinych, przeciggnij punkty kotwiczenia w dowolnym kierunku. Po
przesunieciu punktu kotwiczenia utworzone zostang nowe punkty kotwiczenia, co pozwoli na dalsze
dostosowanie ksztattu.

Jezeli nie cheesz, by obiekt wyzwalat alarm od razu po znalezieniu sie w strefie, ustaw wartos¢ opcji
Minimum presence in zone (Min. czas przebywania w strefie).

Jezeli strefa jest waska i mozna jg przekroczy¢ w 1-2 sekundy, ale nadal powinny by¢ w niej wyzwalane
alarmy, wybierz opcje Narrow zone (Waska strefa). Wiecej informacji znajduje sie w rozdziale
Parametry czasu trwania, on page 26.

Kliknij przycisk Zapisz.

Edycja scenariuszy

Aby edytowac¢ scenariusz utworzony w interfejsie internetowym lub w aplikacji komputerowe;:

1.
2.
3.

W interfejsie internetowym przejdz do Scenarios (Scenariusze).
Kliknij Edit (Edytuj) w scenariuszu, ktory cheesz edytowac.

Kliknij Save (Zapisz) po zakonczeniu dokonywania zmian.

Zmiana nazw scenariuszy

Aby zmieni¢ nazwy kilku scenariuszy jednoczesnie:
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1. Zaznacz scenariusze, ktorych nazwy chcesz zmienic.
Kliknij pozycje Rename (Zmien nazwe), ktora jest teraz dostepna w menu.

Zmien nazwe wedle wtasnego uznania.

H LN

Kliknij przycisk Zapisz.
Usuwanie scenariuszy

Aby usunac¢ kilka scenariuszy jednoczesnie:

1. Zaznacz scenariusze, ktére checesz usungé.
2. Kliknij pozycje Delete (Usun), ktora jest teraz dostepna w menu.
3. Aby potwierdzi¢, kliknij Delete (Usun).

Ustawienia

Interfejs internetowy obejmuje wbudowany panel pomocy zawierajacy informacje na temat r6znych ustawien
znajdujgcych sie na kazdej stronie. Kliknij ikone pomocy (?), aby uzyska¢ dostep do panelu.
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Aby wszystkie funkcje dziataty zgodnie z oczekiwaniami, nalezy skonfigurowac nastepujgce parametry Axis:

e Sje¢/TCP-IP [ Podstawowe [ Domysiny router

e Sie¢ /[ TCP-IP [ Zaawansowane [ Nazwa domeny

e Sje¢ [/ TCP-IP [ Gtowny serwer DNS

e Sje¢/TCP-IP [ Dodatkowy serwer DNS

e Sje¢ [ TCP-IP [ Adres serwera NTP

e Sje¢ [/ TCP-IP [ SMTP (e-mail)

e Opcje systemowe [ Data i godzina / Strefa czasowa

e Opcje systemowe /Data i godzina [ Synchronizuj z serwerem NTP
Aktualizacja do najnowszej wersji

Aby skorzysta¢ z najnowszych ulepszen bez koniecznosci ponownej kalibracji i ponownego definiowania
scenariuszy, zalecamy uaktualnienie do najnowszej wersji aplikacji AXIS Perimeter Defender.

1. Pobierz i zainstaluj najnowszg wersje aplikacji AXIS Perimeter Defender.

2. Kliknij przycisk Install (Instaluj). Aplikacja AXIS Perimeter Defender Setup automatycznie wykonuje
zadania konieczne do ukonczenia instalacji:

- Wykonanie kopii zapasowej istniejgce] kalibracji, scenariuszy, parametréw i licencji.
- Instalacja nowej wersji.

- Przywrocenie licencji.

- Przywrocenie kalibracji i scenariuszy.

- Przywrdcenie parametrow.

- Jezeli aplikacja byta uruchomiona podczas instalacji, to zostanie uruchomiona ponownie.
Aktualizacja oprogramowania kamery

Uwaga
Przed aktualizacjg oprogramowania uktadowego kamery zapisz wszystkie ustawienia aplikacji AXIS Perimeter
Defender. Aktualizacja oprogramowania uktadowego spowoduje usuniecie aplikacji i jej ustawien z kamery.
Zapisane ustawienia mozna przywroci¢ dzieki aplikacji AXIS Perimeter Defender Setup.

1. Aby zapisa¢ konfiguracje lokalizacji, uzyj aplikacji AXIS Perimeter Defender Setup.

2. Aktualizacja oprogramowania kamery. Aby uzyska¢ szczegdtowe informacje, zapoznaj si¢ z instrukcjg
obstugi kamery.

Uruchom aplikacje AXIS Perimeter Defender Setup.

4. Uzyj opcji wezytywania lokalizacji, aby automatycznie wezyta¢ zapisang konfiguracje lokalizacji do
kazdej uaktualnionej kamery.
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Rozwigzywanie problemoéw z instalacja

Problem

Mozliwa przyczyna

Rozwigzanie

Wyswietlany jest komunikat
systemu Windows® z informacja,
ze instalacja oprogramowania jest
niemozliwa.

System operacyjny komputera typu
laptop lub PC nie jest zgodny z
systemem operacyjnym.

Sprawdz, czy system operacyjny
Windows® jest zgodny z
wymogami.

Wyswietlany jest komunikat
systemu Windows® z informacja,
ze instalacja przebiegta
nieprawidfowo.

Asystent zgodnosci Windows®
wykryt potencjalny problem z
instalacja.

Upewnij sig, ze instalacja
przebiegta prawidtowo, i przejdz
dalej.

Instalacja zakonczyta sie
niepowodzeniem podczas instalacji
XVID.

Instalacja XVID nie powiodfa si¢ z
powodu wykrycia starszej wersji
XVID na komputerze.

Usun folder XVID ze Sciezki C:
\Program Files (x86) i sprobuj
zainstalowac¢ XVID ponownie.

Po wyswietleniu umowy EULA
pakiet instalatora nagle przestaje
dziata¢. Wyswietlany jest
komunikat o bfedzie systemu

Znany problem instalatora
prowadzi do zamknigcia aplikacji
w pewnych warunkach.

Otwérz menedzera zadan i zamknij
wszystkie procesy ,msiexec. exe".
Nastepnie zamknij proces
instalatora i uruchom go

Windows® informujgcy o ponownie.
nietypowym wyfgczeniu aplikacji.
Nie mozna zamknga¢ instalatora.
Rozwigzywanie problemoéw z konfiguracjq
Problem Mozliwa przyczyna Rozwigzanie

Problemy z uruchamianiem
aplikacji AXIS Perimeter Defender.

Brak wystarczajgcych uprawnien
uzytkownika systemu Windows”.

Upewnij si¢, ze masz uprawnienia
administratora.

Podczas wyszukiwania nie sg
wykrywane kamery.

Zapora

Zapora i program antywirusowy
mogg czasem blokowac
wykrywanie kamer. W razie
potrzeby skonfiguruj zapore, aby
zezwalac programowi

AXIS Perimeter Defender na
obustronny dostep przez zapore.
Jezeli to nie rozwigzuje problemu,
skonfiguruj zapore sieciowa,
otwierajgc nastepujace porty: port
5353 UDP i port 80 TCP.

Problemy z adresem IP

Kazde urzadzenie dziatajgce w
sieci musi posiada¢ swoj
unikatowy adres IP, aby mdc
komunikowac si¢ z innymi
urzadzeniami. Podczas korzystania
z aplikacji AXIS Perimeter Defender
zalecane jest przypisanie do kamer
statych adresow IP. Upewnij sie, ze
kazde urzadzenie IP w sieci ma
wiasny adres IP i nie uzywa adresu
IP, ktory zostat juz wykorzystany.

Kamera nie jest dostepna z
poziomu komputera uzytkownika.

W przegladarce przejdz do adresu
IP kamery, aby sprawdzi¢, czy jest
dostepny. Jezeli nie mozna

42




AXIS Perimeter Defender

Problem

Mozliwa przyczyna

Rozwigzanie

nawigzac potaczenia z kamera, to
nie zostata ona prawidtowo
zainstalowana w sieci lub
komputer nie ma dostepu do
kamery.

Nie mozna doda¢ kamery.

Parametry pofgczenia z kamera,
np. adres IP, hasto lub port HTTP,
sg nieprawidtowe.

Upewnij si¢, ze wprowadzone
parametry sg prawidtowe i sprobuj
ponownie.

Brak podgladu z kamery na
komputerze uzytkownika.

W przegladarce przejdz do adresu
IP kamery, aby sprawdzi¢, czy jest
dostepny. Jezeli kamera nie jest
dostepna, to nie zostata poprawnie
zainstalowana w sieci lub
komputer nie ma dostepu do sieci,
w ktorej sie ona znajduje.

Utrata strumieni wideo w aplikacji
AXIS Perimeter Defender Setup.

Zrodto obrazu wideo nie jest juz
dostepne.

Przerwano strumieniowanie ze
zrodta obrazu wideo i obraz nie
zostat odswiezony.

Uzyj przegladarki, aby sprawdzic,
czy kamera jest dostepna.

Kliknij kafelek, na ktdrym powinien
by¢ wyswietlany strumien i zmien
rozmiar interfejsu. Strumien
powinien zosta¢ wyswietlony
ponownie.

Automatyczna kalibracja nie dziafa
lub jej wynik jest nieprawidtowy.

Nie spefniono wymogow
wstepnych.

Upewnij si¢, ze spetniono wymogi
dotyczace montazu. Patrz Montaz
kamery, on page 13.

Kamera przesuwa sig.

Nie mozna skalibrowa¢ kamery,
ktora sie przesuwa.

Wolne pofgczenie z kamerg nie
zostato skonfigurowane jako
potaczenie zdalne.

Podtgcz kamere jako urzgdzenie
zdalne, by obnizy¢ wymogi
dotyczace przepustowosci.

W scenie wykorzystywanej do
automatycznej kalibracji znajdujg
sie inne ruchome obiekty, na
przyktad samochody, drzewa lub
inne osoby.

Ponownie przeprowadz kalibracje
automatyczng lub skalibruj
urzadzenie recznie.

Pole widzenia jest nieczytelne, a
osoba przechodzgca przed kamerg
jest przez wiekszos¢ czasu
czesciowo ukryta.

Skalibruj urzgdzenie recznie.

Pole widzenia jest niewielkie (np.
wejscia).

Skalibruj urzgdzenie recznie.

Przechwycony obraz wideo nie
zostat prawidtowo zarejestrowany
z powodu braku miejsca na dysku.

Sprawdz, czy jest dostepna
wystarczajgca ilo$¢ miejsca na
dysku i czy aplikacja ma
uprawnienia do zapisu obrazu
wideo na komputerze z aplikacja
AXIS Perimeter Defender.
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Rozwiqzywanie problemoéw z dziataniem aplikaciji

Problem

Mozliwa przyczyna

Rozwigzanie

Aplikacja nie uruchamia sie nawet
po wiasciwym skonfigurowaniu.

Oprogramowanie kamery jest
nieaktualne.

Sprawdz, czy zainstalowano
najnowsze oprogramowanie
uktadowe kamery.

Mimo uruchomienia analizy w
AXIS Perimeter Defender Setup nie
jest wyswietlane natozenie.

Aplikacja jest blokowana po
uruchomieniu lub zatrzymaniu, lub
aktualizacji pakietu AXIS Perimeter
Defender.

Uruchom ponownie kamere.

Zapora ogniowa blokuje pofgczenie
z portem odbioru metadanych w
kamerze.

Skonfiguruj zapore tak, aby
umozliwi¢ interfejsowi konfiguracji
potaczenie z portem odbioru
metadanych w kamerze.

Program antywirusowy blokuje
odbieranie natozenia.

Skonfiguruj oprogramowanie
antywirusowe, aby odbiera¢ dane
natozenia.

W aplikacji AXIS Perimeter
Defender Setup na komputerze
konfiguracji nie sg wyzwalane
alarmy mimo uruchomionej analizy
i widocznego natozenia.

Obiekt docelowy znajduje sie w
scenie, ale nie pasuje do
scenariusza warunkowego, czyli na
przyktad nie przemieszcza si¢ z
jednej strefy do drugiej w
scenariuszu przekroczenia strefy.

Upewnij sie, ze scenariusz (i jego
warunki) jest poprawnie
zdefiniowany.

Mato doktadna detekcja.

Upewnij sig, ze spetniono wymaogi
dotyczgce montazu. Patrz Montaz
kamery, on page 13. Upewnij si¢
rowniez, ze kalibracja jest
wystarczajgco doktadna, a czutos¢
wystarczajgco wysoka.
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Rozwiqzywanie problemow z wydajnosciq

Problem

Mozliwa przyczyna

Rozwigzanie

Interfejs ekranowy i analizy
wiaczajg sie i wytaczajg
samoczynnie.

Obcigzenie procesora kamery jest
zbyt duze.

Mozliwe rozwigzania:

® Sprawdz, czy strumienie z
kamer nie sg niepotrzebnie
wizualizowane, poniewaz
kazdy strumien zwieksza
obcigzenie procesora.

e Jezeli jest wigczona
wbudowana detekcja
ruchu, nalezy sprobowa¢
obnizy¢ jakos¢ zapisu, aby
zmniejszy¢ obcigzenie
procesora.

®  Whytacz zapis uruchamiany
detekcja ruchu i sprawdz,
czy detekcja ruchu jest
wytgczona.

Wyswietlana czestotliwos¢
odswiezania obrazu jest bardzo
niska.

Zbyt wiele wizualizacji strumienia
wizyjnego moze spowodowac
spadek czgstotliwosci odSwiezania
ponizej domysinych 8 obrazow/s.

Sprawdz, czy strumienie z kamer
nie sg niepotrzebnie
wizualizowane, poniewaz kazdy
strumien zwigksza obcigzenie
procesora.

Obiekt wchodzi do strefy sterylnej i
wyzwala wiele alarmow.

Czas rejestracji po alarmie jest
zbyt krotki.

Ustaw dtugos¢ czasu rejestracji po
alarmie. Przejdz do menu

AXIS Perimeter Defender Setup >
Wyjscia.

Potencjalny obiekt pojawia sie w
strefie sterylnej, ale nie jest
wyzwalany alarm, w wyniku czego
obiekt zostaje przeoczony.

Kontrast obiektu wzgledem tfa jest
zbyt niski.

Upewnij sig, ze spetniono wymaogi
dotyczace montazu. Patrz Montaz
kamery, on page 13.

Nieodpowiednie oswietlenie sceny
lub niewystarczajgce parametry
kamery przy ztym oSwietleniu.

Upewnij sig, ze spetniono wymogi
dotyczace montazu. Patrz Montaz
kamery, on page 13.

Czuto$c¢ aplikacji AXIS Perimeter
Defender jest zbyt niska.

Zwieksz czutos¢ globalnych
parametrow scenariuszy.

Kamera zostata przesunigta, co
skutkuje nieprawidtowa kalibracja.

Ponownie przeprowadz kalibracje.

Kalibracja nie jest wystarczajgco
doktadna.

Zweryfikuj kalibracje kamery.
Przejdz do aplikacji AXIS Perimeter
Defender Setup.

Mimo ze obiekt znajduje si¢ w
scenie, nie pasuje do scenariusza
warunkowego. Na przyktad w
scenariuszu przekraczania strefy
obiekt nie przemieszcza si¢ z
jednej strefy do drugie;.

Sprawdz, czy scenariusz (i jego
warunki) jest prawidtowo
zdefiniowany.

Obiekt docelowy zostat wykryty,
ale nie zostaf prawidtowo

Nieprawidtowa wysokos¢,
potozenie lub orientacja kamery.

Upewnij si¢, ze spetniono wymogi
dotyczace montazu. Patrz Montaz
kamery, on page 13.
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Problem

Mozliwa przyczyna

Rozwigzanie

sklasyfikowany (osoba jako pojazd
lub pojazd jako osoba).

Kamera jest zbyt oddalona od
strefy.

Upewnij sig, ze spetniono wymogi
dotyczace montazu. Patrz Montaz
kamery, on page 13.

Kalibracja nie jest wystarczajgco
doktadna.

Zweryfikuj kalibracje kamery.
Przejdz do aplikacji AXIS Perimeter
Defender Setup.

AXIS Perimeter Defender generuje
alarm mimo braku wtargniecia do
strefy sterylne;.

Czuto$¢ analizy jest zbyt wysoka.

Zmniejsz czutos¢. Przejdz do
aplikacji AXIS Perimeter Defender
Setup.

Kalibracja nie jest wystarczajgco
dokfadna.

Zweryfikuj kalibracje kamery.
Przejdz do aplikacji AXIS Perimeter
Defender Setup.

Kamera zostata przesunieta, co
skutkuje nieprawidtowa kalibracja.

Ponownie przeprowadz kalibracje.

Nieprawidtowa wysokos¢,
potozenie lub orientacja kamery.

Upewnij sig, ze spetniono wymogi
dotyczace montazu. Patrz Montaz
kamery, on page 13.

Kamera porusza sig, kotysze lub
drzy.

Zwieksz stabilnos¢ mocowania
kamery.

Roslinnos¢, flagi lub inne ruchome
obiekty w poblizu kamery.

Usun elementy powodujgce
problemy z pola widzenia kamery.
Obiekty znajdujace si¢ na state w
scenie, ale nie w poblizu kamery,
sg ignorowane przez aplikacje
AXIS Perimeter Defender.

Na obiektywie lub w jego poblizu
znajdujg sie owady.

W miare mozliwosci zapobiegaj
przedostawaniu si¢ owadow na
obiektyw lub w jego poblize.
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Informacje dotyczqce tej instrukciji

Niniejsza instrukcja jest przeznaczona dla administratorow i uzytkownikow
aplikacji AXIS Perimeter Defender. Zawiera ona instrukcje dotyczace uzywania
produktu i zarzadzania nim w sieci. Podczas korzystania z tego produktu
wymagane jest doswiadczenie z zarzadzania siecia.

Informacje o znakach towarowych

AXIS COMMUNICATIONS, AXIS, ARTPEC i VAPIX sg zarejestrowanymi znakami
towarowymi firmy Axis AB w réznych jurysdykcjach. Wszystkie inne znaki
towarowe sg wtasnoscia odpowiednich podmiotow.

Apple, Apache, Bonjour, Ethernet, Internet Explorer, Linux, Microsoft, Mozilla,
Real, SMPTE, QuickTime, UNIX, Windows i WWW s3 zarejestrowanymi znakami
towarowymi odpowiednich wiascicieli. Java i wszystkie znaki towarowe oraz
logo oparte na stowie/symbolu Java sg znakami towarowymi lub
zarejestrowanymi znakami towarowymi firmy Oracle lub jej podmiotéw
stowarzyszonych. Znak stowny UPnP i logo UPnP s3 znakami towarowymi Open
Connectivity Foundation, Inc. w USA lub innych krajach.

Genetec jest znakiem towarowym, a Milestone XProtect® jest zarejestrowanym
znakiem towarowym odpowiednich wiascicieli.
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