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Tutaj znajdziesz informacje o najnowszych aktualizacjach narz¢dzia AXIS Site Designer. Jesli chcesz pozna¢
poprzednie aktualizacje, odwiedz .

Maj - czerwiec 2025:

®* Mozesz obecnie dodawac¢ foldery, aby utatwi¢ organizacje swoich projektow. Wigcej informacji znajduje
sie w rozdziale .

e Dodalismy nowy rodzaj raportu. Raport catkowitego kosztu posiadania (TCO) zawiera symulator do
obliczen TCO. Uwzglednia koszt kamer i serwerdw, a takze wymagang do ich zasilania energi¢ oraz
wymagang pojemnos¢ pamieci masowej. Rozwigzanie Axis mozna poréwnac z innym rozwigzaniem i
uzyskac¢ przeglad szacowanych oszczednosci. aby dowiedziec sie wiecej, patrz .

* Mozliwe jest sortowanie listy urzgdzen w widoku mapy.

Aby obejrzec¢ ten film wideo, przejdz do internetowej wersji dokumentu.

Ten film zawiera krétki przeglgd aktualizacji narzedzia AXIS Site Designer od ostatnich wersji.



AXIS Site Designer

Informacje o oprogramowcaniu AXIS Site Designer

Narzedzie AXIS Site Designer pomaga sprawnie zaplanowac¢ i zaprojektowac system odpowiadajgcy
indywidualnym potrzebom. W narzedziu mozna znalez¢ odpowiednie produkty, umiesci¢ je na mapie lub planie
kondygnacji obiektu i zwizualizowac¢ ich pokrycie. Na podstawie dokonanego wyboru narzedzie szacuje potrzeby
dotyczace zasilania, przepustowosci i pamieci masowej oraz sugeruje odpowiednie rozwigzanie rejestrujgce i
sieciowe. | wreszcie w narzedziu mozna tworzy¢ oferty sprzedazy, wygenerowa¢ kompleksowy wykaz materiatow
oraz przekazac¢ instalatorom cenne informacje, takie jak uwagi i zalecenia dotyczace miejsca instalacji.

Aby zapoznac sie z narzedziem, wejdz na strone axis.com/support/tools/axis-site-designer i uruchom AXIS Site
Designer.


https://www.axis.com/support/tools/axis-site-designer

Obstugiwane przegladarki

Narzgdzie Axis Site Designer jest aplikacjg internetowg oraz jest zgodne z najnowszg wersjg wiekszosci
popularnych przegladarek internetowych. Dostep do niego mozna uzyska¢ zaréwno w systemach Windows i
macOS, jak i na wigkszosci tabletdw. Narzedzie nie jest obstugiwane na telefonach komérkowych.

Przechowywanie danych

Projekty utworzone w narzedziu AXIS Site Designer sg przechowywane lokalnie na komputerze lub tablecie,
wykorzystujgc lokalng pamiec¢ przegladarki. Warto podkresli¢, ze kazda przeglagdarka ma wtasng pamie¢, wiec
jesli pracujesz w wielu przeglgdarkach, lista projektdw moze sie roznic.

Logowanie si¢ w celu zapisywania pracy

Zalecamy zalogowanie sie na konto My Axis podczas pracy z narzedziem AXIS Site Designer, poniewaz daje to
pewnosc, ze projekty zostang zapisane. Logowanie umozliwia rowniez prace z projektami w wielu urzgdzeniach i
przegladarkach.

Praca offline

Z narzedzia AXIS Site Designer zawsze mozna korzystac¢ w trybie offline z poziomu przegladarki internetowej. Po
powrocie do trybu online projekty zostang zsynchronizowane z serwerami AXIS Site Designer. Jesli wolisz
pracowac¢ wyfgcznie w trybie offline, mozesz tworzy¢ projekty dostepne tylko lokalnie. Wiecej informacji
znajduje sie w rozdziale .



W celu szybkiego rozpoczecia pracy z projektem w narzedziu AXIS Site Designer zalecamy wykonanie ponizszych
krokow:

1.

2
3
4.
5

Tworzenie raportow, takich jak oferty sprzedazy lub wykaz materiatéw. Wiecej informacji znajduje si¢
w rozdziale .

Rejestrowanie konta My Axis

Zarejestruj konto MyAXxis na stronie axis.com/my-axis/login.

Aby zwiekszy¢ bezpieczenstwo konta My Axis, wtgcz uwierzytelnianie wielosktadnikowe (MFA). MFA to system
bezpieczenstwa, ktory wnosi kolejng warstwe weryfikacji w celu zapewnienia tozsamosci uzytkownika.

Aby wigczy¢ uwierzytelnianie MFA:

1.

Przejdz do strony axis.com/my-axis/login.

2. Zaloguj sie, uzywajgc poswiadczen konta My Axis.
3. Przejdz do strony ® i kliknij opcje Account settings (Ustawienia konta).
4.  Kliknij opcje Security settings (Ustawienia zabezpieczen)
5. Kliknij opcje Handle your 2-factor authentication (Obstuguj uwierzytelnianie dwuskfadnikowe).
6. Wprowadz poswiadczenia dostepu do konta w serwisie My Axis.
7.  Wybierz metodg uwierzytelniania Authenticator App (TOTP) (Aplikacja uwierzytelniajgca (TOTP)) lub
Email (E-mail) i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.
Tworzenie projektu
1. W narzedziu AXIS Site Designer kliknij Add project (Dodaj projekt).
Aby mdc synchronizowad i zapisywac projekt, utwdrz go na stronie My projects (Moje projekty).
2. W obszarze Project overview (Przeglad projektu) uzupetnij takie dane jak nazwa projektu, dla kogo jest
on przygotowywany oraz ewentualne uwagi.
3. Kliknij 9 Location (Lokalizacja), aby ustawi¢ lokalizacje obiektu.
Uwaga

Zadbaj o wybranie poprawnego kraju lub regionu w polu Country or region where the project will be
installed (Kraj lub region, w ktérym zostanie zainstalowany projekt). To pole ma wptyw na numery czesci
dodawane do oferty sprzedazy i wykazu materiatow.

4.

Kliknij *Settings (Ustawienia) w celu ustawienia wysokosci instalacji, wybrania preferowanych
jednostek regionalnych i skali temperatury oraz wybrania podstawy obliczen dotyczacych zasilania.

Aby zmieni¢ lub doda¢ nowe scenariusze zwigzane z projektem, zobacz .
Ustawienia scenariusza pomagajq oszacowac ilos¢ pamieci masowej oraz przepustowos¢ wymagang
przez kamery w projekcie.

Aby doda¢ do projektu kamery i inne urzgdzenia, mozesz przejs¢ do strony Maps (Mapy) lub Devices
(Urzadzenia). Wiecej informacji znajduje sie w rozdziale .


https://www.axis.com/my-axis/login
https://www.axis.com/my-axis/login

Dodawanie urzqdzen do projektu

Istniejg dwa sposoby dodawania urzadzen do projektu. Jesli masz plan kondygnacji, zalecamy zaimportowanie
go w widoku mapy narzedzia i dodanie urzadzen bezposrednio do planu. Mozna rowniez dodac¢ wszystkie
wymagane urzadzenia do listy i dodac¢ je do planu kondygnacji w pézniejszym czasie.

Dodawanie urzagdzen w widoku mapy

Aby dodac¢ urzadzenia w widoku mapy, mozna albo doda¢ urzadzenia bezposrednio do mapy, albo przesta¢ plan
kondygnacji, a nastepnie dodac urzgdzenia do planu.

Dodawanie planu kondygnacji:

1.
2.

3.

4.
5.

Otwdrz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.
Przejdz na strone Maps (Mapy).

Kliknij @, aby wybra¢ i przesta¢ plik.
AXIS Site Designer umozliwia przesytanie plikdw PNG, JPG, JPEG i PDF o maksymalnym rozmiarze 10 MB.
Wprowadz nazwe i kliknij Add floor plan (Dodaj plan kondygnacji).

Ustaw skale planu kondygnacji.

Dodawanie urzadzen do mapy lub planu kondygnacji:

1.

Uwaga

W menu znajdujacym sie obok mapy przejdz do karty typu urzadzenia, ktore chcesz dodac.
W tej instrukcji jako przyktadu uzyjemy karty kamery.

Kliknij i przeciggnij % aby umiesci¢ na mapie kamere typu ogdlnego.
Jesli juz wiesz, jakg kamere chcesz dodaé, kliknij Camera (Kamera) i wybierz model bezposrednio z listy
rozwijanej.

Kliknij kamere na mapie, aby doda¢ i zmodyfikowac¢ jej ustawienia. Na przyktad:

- Kliknij i przeciggnij kamere, aby jg przesuna¢

- Kliknij i przeciggnij punkty zakotwiczenia, aby obroci¢ widok i dostosowa¢ obszar pokrycia
- Przejdz do menu obok mapy, aby uzyska¢ wiecej ustawien

Aby wybra¢ model kamery, kliknij kamere na mapie, a nastepnie kliknij jej ikone w menu obok mapy w
celu otwarcia selektora urzadzen. Wigcej informacji znajduje sie w rozdziale .

Dodanym kamerom zostanie przypisany scenariusz domysiny. Wiecej informacji na temat scenariuszy: .

Wiecej informacji na temat elementdéw sterujgcych dostepnych w widoku mapy: .

Dodawanie urzadzen do listy

1.
2.
3.

Otworz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.
Przejdz na strone Devices (Urzadzenia).

Kliknij Add device (Dodaj urzgdzenie), aby przejs¢ do selektora urzadzen.
Jesli juz znasz nazwe urzadzenia, ktére checesz doda¢, mozesz dodac¢ je bezposrednio, klikajac Quick add
a device (Szybkie dodawanie urzadzenia).

Z menu w prawym gornym rogu wybierz typ urzadzenia, ktore chcesz doda¢: Cameras (Kamery), F/FA
series (Seria F/FA), Encoders (Enkodery)....

Uzyj filtrow, aby zdefiniowa¢ wymagania dotyczgce lokalizacji. aby dowiedziec si¢ wiecej, patrz .

Wybierz model: albo z listy Top recommendations (Najlepsze zalecenia), albo z listy Matching cameras
(Pasujace kamery).



Uwaga

e Aby przejrze¢ specyfikacje urzadzenia, kliknij  Datasheet (Arkusz danych) w celu pobrania arkusza
danych urzadzenia.

® Aby na liscie pasujgcych produktow uwzgledni¢ wycofane urzgdzenia, przetagcz opcje Include
discontinued (Uwzglgdnij wycofane).

7. Kliknij Add (Dodaj), aby doda¢ urzadzenie do projektu.
Jesli checesz doda¢ model w pozniejszym czasie, wybierz Pick model later (Wybierz model pozniej) i
kliknij Add (Dodaj). Okreslone wymagania zostang zapisane.

8. Aby doda¢ wiecej urzagdzen, powtorz podane kroki.

Uwaga
Dodanym kamerom zostanie przypisany scenariusz domysiny. Wiecej informacji na temat scenariuszy: .

Dodawanie urzadzen rejestrujgcych i sieciowych

1. Otworz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.
Przejdz do karty Recording (Rejestracja).

W sekcji Choose your solution (Wybierz rozwigzanie) wybierz zagdanego dostawce.

> N

Jesli wybierzesz AXIS lub Genetec, otrzymasz zalecane rozwigzanie do rejestrowania, przechowywania
materiatu i zasilania na podstawie szacunkowych wymagan swojego projektu. Kliknij rozwigzanie, aby je
wybrac.

5. Aby zaprojektowa¢ wiasne rozwigzanie, wybierz i dodaj urzadzenia z listy serwerdw, terminali,
przetacznikow oraz licencji.
Przeglad wskazuje, czy wybrane urzadzenia spetniajg szacunkowe wymagania projektu czy tez nalezy
dodac wiecej urzadzen.

Wybrane rozwigzanie lub urzgdzenia zostang dodane do projektu wraz z informacjami o dostepnych licencjach,
pojemnosci serwera, opcjach pamieci masowej oraz specyfikacjach dostepnych portéw i zasilania PoE.



Dodawanie projektow do folderow

Projekty mozna organizowac, dodajac je do folderow.

Create and add projects to a folder (Utwdrz i dodaj projekty do folderu):

1.

2
3.
4

Przejdz do listy projektow w narzedziu Axis Site Designer.

Aby utworzy¢ folder, kliknij Add folder (Dodaj folder).

Nazwij folder i kliknij przycisk Add (Dodaj).

Przenies$ istniejgce projekty do swojego folderu. Mozna to zrobi¢ na trzy sposoby:

4.1.  Przeciggaj i upus¢ po jednym projekcie do folderu.

4.2. Uzyj pol wyboru, aby zaznaczy¢ kilka projektow, a nastepnie przeciggnij je do folderu.

4.3. Uzyj pol wyboru, aby zaznaczy¢ jeden lub wiecej projektow, kliknij Move (Przenies) i wybierz
folder, do ktérego chcesz je dodad.

Move projects back to My projects (Przenies projekty z powrotem do Moje projekty):

1.
2.

Przejdz do wybranego folderu.

Istniejg trzy sposoby przenoszenia projektow z folderu:

2.1.  Przeciggnij po jednym projekcie i upus¢ w folderze My projects.

2.2. Uzyj pol wyboru, aby zaznaczy¢ kilka projektow, a nastepnie przeciagnij je do folderu My
projects.

2.3. Uzyj pol wyboru, aby zaznaczy¢ jeden lub wiecej projektow, kliknij Move (Przenies) i przenies je

do My projects.

Duplikowanie projektu

Aby zaoszczedzi¢ czas, mozna zduplikowa¢ istniejgcy projekt, zamiast tworzy¢ nowy projekt od podstaw.

1.

Przejdz do listy projektow w narzedziu Axis Site Designer.

Kliknij * , aby otworzy¢ menu rozwijane projektu, ktory cheesz zduplikowad.

2.
Kliknij Duplicate (Duplikuj).
4.  Wprowadz nowg nazwe zduplikowanego projektu.
Eksportowanie projektu

Projekt utworzony w narzedziu AXIS Site Designer mozna wyeksportowac¢ w celu utworzenia kopii zapasowe;,
udostepnienia projektu lub zaimportowania jego ustawien do systemu VMS.

Eksportowanie projektu jako pliku

Aby utworzy¢ kopie zapasowg lub udostepnic projekt innej osobie, wyeksportuj go w postaci pliku. Projekty
mozna eksportowac pojedynczo lub wiele jednoczesnie.

1.

Przejdz do listy projektow w narzedziu Axis Site Designer.

Eksportowanie jednego projektu:

2.
3.
4.

Kliknij * , aby otworzy¢ menu rozwijane projektu, ktory chcesz wyeksportowag.
Kliknij Export project (Eksportuj projekt).
Pobierz plik projektu.

Eksportowanie jednego lub wiekszej liczby projektow:

5.

Wybierz projekty do wyeksportowania, zaznaczajgc pola wyboru.
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6.  Kliknij Export (Eksportuj).
Projekt zostanie wyeksportowany jako plik .aspdx i bedzie dostepny w folderze Downloads (Pobrane) na
komputerze.

Eksportowanie ustawien projektu do systemu VMS

Po ukonczeniu projektu mozna wyeksportowa¢ jego ustawienia z narzedzia AXIS Site Designer i zaimportowac je
do oprogramowania AXIS Camera Station lub Milestone XProtect za pomocg narzedzia AXIS Optimizer.

1. Przejdz do listy projektéw w narzedziu Axis Site Designer.

2. Wybierz projekt, ktory chcesz wyeksportowac.

Kliknij * , aby otworzyé¢ menu rozwijane projektu, ktory chcesz wyeksportowac.
4.  Kliknij Export project (Eksportuj projekt).

Jesli system VMS jest potgczony z Internetem, kliknij Generate code (Wygeneruj kod) w celu utworzenia
migawki ustawien w trybie online. Aby zaimportowac¢ ustawienia, wpisz kod w oprogramowaniu
AXIS Camera Station lub AXIS Optimizer.

6. Jesli system VMS dziata w trybie offline, kliknij Download settings file (Pobierz plik ustawien) i
zaimportuj plik do oprogramowania AXIS Camera Station lub AXIS Optimizer.

Importowanie projektu

1. W narzedziu AXIS Site Designer kliknij Import project (Importuj projekt).
2. Wybierz plik projektu, ktory chcesz zaimportowac.

Uwaga
Nowsze projekty utworzone w narzedziu AXIS Site Designer majg rozszerzenie pliku .asdpx, a starsze projekty
rozszerzenie .asdp.

Po zakonczeniu importu projekt bedzie dostepny na poczatku listy.
Scalanie dwoch projektow

Mozna pofaczy¢ dwa projekty w jeden, importujac istniejgcy projekt do innego.
1. Otwdrz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.
2. W przegladzie projektu kliknij Import from project (Importuj z projektu).

Uwaga
Operacji importu projektu do innego projektu nie mozna cofna¢. Zalecamy wybranie opcji Back up this
project before importing (Utworz kopie zapasowg tego projektu przed zaimportowaniem).

3. Jesli chcesz zaimportowac istniejgcy plik projektu, kliknij Select file (Wybierz plik).
4. Jesli chcesz zaimportowac projekt z biezgcej listy projektow, kliknij Select project (Wybierz projekt).

Po zakonczeniu importu mozna rozpocza¢ prace nad scalonym projektem.

Archiwizowanie projekiu

Jesli lista projektow jest dtuga lub istnieje wiele duzych projektéw, ktdrych tadowanie zajmuje duzo czasu,
mozna je zarchiwizowac. Projekty mozna archiwizowac pojedynczo lub wiele jednoczes$nie.

1. Przejdz do listy projektéw w narzedziu Axis Site Designer.
Aby zarchiwizowa¢ jeden projekt:

2. Kliknij * , aby otworzy¢ menu rozwijane projektu, ktory cheesz zarchiwizowad.

3. Kliknij Archive (Archiwizuj).
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Aby zarchiwizowa¢ jeden lub wiecej projektow:
4. Wybierz projekty do zarchiwizowania, zaznaczajgc pola wyboru.

5. Kliknij Archive (Archiwizuj).

Aby wyswietli¢ lub ukry¢ zarchiwizowane projekty, przetgcz opcje Show archived projects (Pokaz
zarchiwizowane projekty).

Praca z mapami

Na stronie Maps (Mapy) mozna dodawac¢ urzadzenia do map i plandw kondygnacji, przedstawia¢ ich pokrycie w
formie wizualnej, dodawac¢ do mapy filtry i blokady oraz dostosowywac¢ niektore ustawienia urzadzen.

Uzywanie elementow sterujacych mapy

Na mapie lub planie kondygnacji sa dostepne nastepujgce elementy sterujace:

12



0: Kliknij, aby przesta¢ plan kondygnacji. Plan kondygnacji zostanie dodany do nowej karty.

Uwaga
Obstugiwane formaty plikow z planami kondygnacji to PNG, JPG, JPEF i PDF. Maksymalny rozmiar pliku z
planem kondygnacji wynosi 10 MB.

0: Kliknij, aby obejrze¢ filmy na temat korzystania z map i planow kondygnacji oraz blizej pozna¢ dostepne
skroty klawiaturowe.

9 : Kliknij, aby dodac¢ gotowg lokalizacje mapy przy uzyciu map Google. Funkcja dostepna na karcie Map
(Mapa).

Eg: Kliknij, aby dostosowa¢ przezroczystosé planu kondygnacji na mapie. Funkcja dostepna po dodaniu planu
kondygnacji do karty Map (Mapa).

®Add to map (Dodaj do mapy): Kliknij, aby doda¢ plan kondygnacji do mapy. Funkcja dostepna po
przestaniu planu kondygnacji.

QSettings (Ustawienia): Kliknij, aby zmodyfikowac¢ ustawienia planu kondygnacji, na przyktad aby zmienic
nazwe lub skale. Funkcja dostepna po przestaniu planu kondygnacji.

@: Kliknij, aby doda¢ filtry do mapy lub planu kondygnacji. Mozesz na przyktad wybra¢ kolory urzadzen i
wskazad, jakiego rodzaju informacje majg by¢ wyswietlane lub ukrywane.

+ : Kliknij, aby przyblizy¢ mape lub plan kondygnacji.

~ : Kliknij, aby oddali¢ mape lub plan kondygnacji.

T : Kliknij, aby doda¢ pole tekstowe do mapy lub planu kondygnacji.

IZI: Kliknij, jesli chcesz przeskalowa¢ mape lub plan kondygnacji, aby pasowaty do widoku mapy.

4 : Kliknij, aby rozpoczac¢ rysowanie blokady na mapie lub planie kondygnacji. Blokady reprezentuja state
obiekty obecne w scenie, takie jak Sciany lub przejscia.

4 : Kliknij, aby edytowa¢ blokade.

W : Kiiknij, aby usuna¢ blokade.

G XJ
=l h\': Kliknij, aby przetgczy¢ narzedzie pomiarowe. Umozliwia ono pomiar odlegfosci na mapie lub planie
kondygnacji, na przyktad w celu fatwiejszego zarzadzania okablowaniem.

DO 9\2 I - : . y
RI RX:Kliknij, aby przetaczy¢ strefy pikseli DORI na mapie lub planie kondygnacji.

= Kliknij, aby wydrukowa¢ kopie mapy lub planu kondygnacji.

Korzystanie ze skrotow klawiaturowych

Podczas pracy z mapami i planami kondygnacji sa dostepne nastepujgce skroty klawiaturowe:
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Zapisy ogolne

Cofnij PC: CTRL+ Z
Mac: 3§ + Z

Ponéw PC: CTRL+Y
Mac: 3 + Y

Urzadzenia

Dodaj wybrane urzadzenie do mapy. A

Urzadzenie zostanie dodane w miejscu, w ktdrym
znajduje sie kursor.

Zwieksz ilos¢ urzadzenia

PC: ALT + kliknigcie i przeciggnigcie

Mac: ~_ + klikniecie i przeciggnigcie

Zduplikuj urzadzenie

PC: CTRL + ALT + klikniecie i przeciggniecie

Mac: 3 + ~Z + klikniecie i przeciggniecie

Usun urzadzenie z mapy

PC: DELETE

Mac: fn + &

Przemie$¢ urzadzenie na mapie

A £ v D

Obréc¢ urzadzenie

SHIFT+ ©~ ¢V 2

Wybierz wiele urzadzen

SHIFT + kliknigcie

Blokady

Przetgcz narzedzie blokady. B
Kliknij na mapie, aby rozpocza¢ rysowanie, i kliknij

ponownie, aby dodac kolejny punkt.

Zakoncz rysowanie blokad ENTER,
Anuluj rysowanie blokad ESCAPE
Zatrzasnij na 15° SHIFT
Narzedzie pomiarowe

Przetacz narzedzie pomiarowe. M
Kliknij na mapie, aby rozpocza¢ pomiar, i kliknij

ponownie, aby doda¢ kolejny punkt.

Zakoncz pomiar ENTER,
Anuluj pomiar ESCAPE
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AXIS Site Designer

Tekst

Dodaj pole tekstowe w miejscu, w ktorym znajduje sie | T
kursor

Zakoncz pisanie tekstu ENTER,
DORI

Wtacz lub wyfgcz strefy pikseli DORI D

Dodawanie urzadzen

Obok mapy i plandw kondygnacji znajduje si¢ menu umozliwiajgce dodawanie urzadzen i dostosowywanie czesci
ich ustawien.

15




?: Kliknij, aby przej$¢ do karty kamery, na ktérej mozna wybiera¢ kamery i interkomy z wbudowang kamera.

: Kliknij, aby przejs¢ do karty gtosnika.
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: Kliknij, aby przejs¢ do karty radaru.
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: Kliknij, aby przejs¢ do karty kontrolera drzwi.
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: Kliknij, aby przejs¢ do karty kamery modutowe;.

.... Kliknij, aby przejs¢ do karty umozliwiajgcej wybieranie innych typow urzadzen.

Wiecej informacji na temat dodawania urzadzenia do mapy lub planu kondygnacji: .
Dodawanie akcesoriow

1. Otworz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.

2. Przejdz do strony Devices (Urzadzenia) lub Maps (Mapy) i wybierz urzadzenie, do ktorego chcesz dodac
akcesoria.

A
Aby otworzyc¢ karte Accessories (Akcesoria), kliknij me®.

4.  Wybierz umiejscowienie urzadzenia.

Aby wykluczy¢ uchwyty zalecane wytgcznie do uzytku wewngtrz pomieszczen, wigcz filtr OQutdoor
(Zewnetrzne).

5. Axis Site Designer zasugeruje zgodny uchwyt gtdwny oraz w razie potrzeby dodatkowe akcesoria
montazowe. Aby pozna¢ alternatywy, kliknij uchwyt gtéwny lub akcesorium montazowe.
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6. Aby wybra¢ dodatkowe akcesoria do urzadzenia lub uchwytu, kliknij + Accessories (+ Akcesoria).
Dodawanie aplikaciji

1. Otwdrz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.

2. Przejdz do strony Devices (Urzadzenia) lub Maps (Mapy) i wybierz urzadzenie, do ktérego chcesz doda¢
aplikacje.

3. Aby otworzy¢ karte Applications (Aplikacje), kliknij »

4. Wybierz z listy co najmniej jedng zgodng aplikacje do analizy.

Uwaga
Aplikacje oznaczone jako Included (Dotgczone) sg dostepne bezptatnie, czyli albo s3 zainstalowane

fabrycznie, albo dostepne do pobrania. Dofgczone aplikacje nie s3 dodawane do oferty sprzedazy ani wykazu
materiatow.

Dodawanie akcesoriow systemowych

1. Otworz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.
2. Przejdz na strone Accessories (Akcesoria).

3.  Wybierz kategorie akcesoriow lub opcje All accessories (Wszystkie akcesoria).
Jesli znasz nazwe akcesorium, mozesz je wyszuka¢ w polu wyszukiwania.

4. Aby dodac¢ akcesorium, kliknij Add (Dodaj).

5. W razie potrzeby zmien ilos¢.
Dodawanie kamer typu ogdlnego

1. Otwdrz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.

Przejdz na strone Devices (Urzadzenia).

Kliknij Add device (Dodaj urzadzenie).

Na karcie Cameras (Kamery) wybierz Pick model later (Wybierz model pézniej) i kliknij Add (Dodaj).
Wrd¢ na strone Devices (Urzgdzenia).

Kliknij ikone dodanej przed chwilg kamery.

Na karcie Overview (Przeglad) przetacz pozycje Generic camera (Kamera typu ogdinego).

© N o o & DN

Dodaj odpowiednie ustawienia kamery typu ogolnego.
Dodawanie innych elementow

Narzedzie pozwala doda¢ akcesoria innych dostawcow albo dowolny inny element potrzebny w ofercie
sprzedazy lub wykazie materiatow.

1. Otworz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.
2. Przejdz na strone Other (Inne).

3. Wprowadz lub wybierz nastepujgce dane dotyczgce elementu: Name (Nazwa), Vendor (Dostawca), Part
number (Numer czgsci), Category (Kategoria) oraz Quantity (l10s¢).

4.  Kliknij Add my item (Dodaj element).
Aby edytowa¢ element, wystarczy wybra¢ wartos¢ wymagajgcg edycji. Aby zduplikowa¢ lub usung¢ wpis, kliknij

¢, by uzyska¢ dostep do menu rozwijanego.
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Scenariusze pozwalaja definiowac ustawienia potrzebne do oszacowania ilosci pamieci masowe;j i
przepustowosci wymaganej przez kamery zawarte w projekcie.

Podczas tworzenia nowego projektu w narzedziu AXIS Site Designer dostepne sg dwa scenariusze domysine.
Gwiazdka przy scenariuszu oznacza, ze przypisano do niego urzgdzenia. Mozna tworzy¢ nowe scenariusze i
edytowac istniejace, a takze przypisywac je do urzadzen zgodnie z potrzebami. Szczegotowe informacje
dotyczace zawartosci scenariusza oraz sposobow jego definiowania znajdujg sie w sekeji (Informacje o
scenariuszach).

Kliknij Schedules (Harmonogramy), aby zaplanowa¢ zapis w okreslonych godzinach. W narzedziu Axis Site
Designer jest dostepny jeden harmonogram domysiny oraz mozna tworzy¢ nowe harmonogramy zgodnie z
potrzebami.

Tworzenie nowego scenariusza

1. Otwdrz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.

2. Na stronie Project overview (Przeglad projektu) kliknij Add scenario (Dodaj scenariusz).
3. Dodaj nazwe scenariusza.

4. Wybierz sceng i w razie potrzeby dostosuj jej warunki oswietleniowe.

5

Jezeli to konieczne, dostosuj ustawienia domysine takie jak ustawienia zapisu, technologii Zipstream i
pojemnosci pamieci masowe;.

Uwaga
Przejdz do sekcji (Scenariusze), aby zapoznac sie z ustawieniami scenariusza.

6. Po zakonczeniu kliknij Close (Zamknij).
Edytowanie scenariusza

Scenariusz mozna edytowaé na dwa sposoby: modyfikujac ustawienia wszystkich kamer przypisanych do danego
scenariusza lub zmieniajgc ustawienia wybranej kamery.

1. Otworz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.

2. Otworz ustawienia scenariusza.

2.1.  For all cameras (Dla wszystkich kamer): Przejdz do pozycji Project overview (Przeglad projektu) i
kliknij scenariusz do edycji.
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Mozesz réwniez klikng¢

i wybra¢ Edit scenario (Edytuj scenariusz) z menu rozwijanego.

2.2. W przypadku danej kamery: Przejdz do menu Devices (Urzadzenia), wybierz scenariusz, a
nastepnie kliknij Edit scenario... (Edytuj scenariusz...)

3. Edytuj ustawienia scenariusza w zaleznosci od potrzeb.

Uwaga
Przejdz do sekcji (Scenariusze), aby zapozna¢ sie z ustawieniami scenariusza.

4. Po zakonczeniu kliknij Close (Zamknij). Zmiany zostang zapisane automatycznie.
Ustawianie nowego scenariusza domysSlnego

Scenariusz ustawiony jako domysiny jest przypisywany do kazdej nowej kamery dodanej do projektu.
1. Otwdrz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.

2. Na stronie Project overview (Przeglad projektu) przejdz do scenariusza, ktory cheesz ustawié jako
domyslny.

3. Kliknij 7:\*7 aby ustawi¢ jako domysiny.
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Mozesz réwniez klikng¢

i wybra¢ Make default (Ustaw jako domysiny) z menu rozwijanego.
Kopiowanie scenariusza

1. Otworz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.

2. Na stronie Project overview (Przeglad projektu) przejdz do scenariusza, ktdry chcesz skopiowac.
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3. Kliknij menu

, wybierz Duplicate (Duplikuj).

Zostanie utworzony nowy scenariusz z takimi samymi ustawieniami.
Utworz nowy harmonogram

1. Otworz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.

Na stronie Project overview (Przeglad projektu) kliknij Add schedule (Dodaj harmonogram).
Kliknij nazwe harmonogramu, ktéry chcesz zmodyfikowa¢.

Zmien czas, przesuwajgc punkty na osi czasu.

Zaznacz dni, w ktore harmonogram bedzie aktywny.

o o &~ WD

Po zakonczeniu kliknij Close (Zamknij).
Edytowanie harmonogramu

Uwaga
Edycja harmonogramu spowoduje zaktualizowanie wszystkich scenariuszy, w ktorych jest on uzywany.

1. Otworz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.
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2. Na stronie Project overview (Przeglad projektu) kliknij harmonogram, ktdry chcesz edytowad.

Mozesz réwniez klikng¢

i wybra¢ Edit schedule (Edytuj harmonogram) z menu rozwijanego.
3. Zmodyfikuj nazwe harmonogramu, czas lub dni odpowiednio do potrzeb.

4. Po zakonczeniu kliknij Close (Zamknij). Zmiany zostang zapisane automatycznie.
Definiowanie ustawien technologii Zipstream i czasu przechowywania
Istniejg dwa sposoby na zdefiniowanie ustawien technologii Zipstream i czasu przechowywania w ramach
projektu. Ustawienia te mozna zdefiniowac dla catego projektu lub dla poszczegolnych scenariuszy.
Uwaga

Aby dowiedziec sie wiecej o sposobie dziatania technologii Zipstream, zapoznaj si¢ z biatg ksiega Technologia
Axis Zipstream.

1. Otworz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.

2. Przejdz do strony Project overview (Przeglad projektu).
Definiowanie ustawien projektu:

3. Aby zdefiniowa¢ ustawienia technologii Zipstream dla wszystkich projektow, przesun punkt

zakotwiczenia na suwaku w obszarze Project Zipstream settings (Ustawienia technologii Zipstream w
projekcie).

25


https://whitepapers.axis.com/axis-zipstream-technology
https://whitepapers.axis.com/axis-zipstream-technology

4. Aby zdefiniowa¢ czas przechowywania, dostosuj liczbe dni w obszarze Project storage time (Czas
przechowywania w projekcie).

Definiowanie ustawien zwigzanych ze scenariuszem:
5. Kliknij scenariusz, ktory chcesz zmodyfikowac.

6. Przejdz do obszaru Zipstream i wytacz opcje Use project setting (Uzyj ustawienia projektu).

7. Wybierz wymagane ustawienia technologii Zipstream, takie jak sita, dynamiczna grupa GOP i minimalna
liczba klatek na sekunde.

8. Przejdz do obszaru Storage (Przechowywanie) i wytacz opcje Use project setting (Uzyj ustawienia
projektu).

9. Dostosuj liczbg dni czasu przechowywania.
Usuwanie scenariusza lub harmonogramu

Wazne
Nie mozna usung¢ scenariusza, ktory zostat przypisany do kamery (w tym scenariusza domysinego), ani
harmonogramu uzywanego w scenariuszu.

1. Otwdrz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.

2. Na stronie Project overview (Przeglad projektu) znajdz scenariusz lub harmonogram, ktéry chcesz
usungc.
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3. Kliknij

i wybierz Delete (Usun) z menu rozwijanego.
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Tworzenie oferty sprzedazy

W ofercie sprzedazy mozna przejrze¢ zestawienie materiatdw i dokona¢ edycji cen przed wystaniem dokumentu
do odbiorcy.

1. Otworz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.
2. Przejdz na strone Reports (Raporty).
Uwaga
Dostep do raportow mozna rowniez uzyska¢ w przegladzie projektu. Kliknij : obok projektu i wybierz View
reports (Wyswietl raporty).
3. Aby wyswietli¢ podglad oferty sprzedazy, kliknij karte Sales quote (Oferta sprzedazy).
4. Dodaj ceny oferty oraz takie szczegoty jak logo, nagtéwek i data waznosci.

5. Aby wyswietli¢ szczegoty w postaci, w ktorej zostang wystane, kliknij View sales quote (Wyswietl oferte
sprzedazy).

6. Aby edytowac oferte sprzedazy, kliknij Edit quotation (Edytuj oferte).

7. Po zakonczeniu kliknij Lock project (Zablokuj projekt).

8. Aby pobra¢ oferte jako plik programu Excel, kliknij Export to Excel (Eksportuj w formacie Excel).
9. Aby wydrukowac¢ kopie oferty lub zapisac¢ ja jako plik PDF, kliknij Print (Drukuj).

Tworzenie wykazu materiatow (BOM)

1. Otwdrz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.
2. Przejdz do strony Reports (Raporty) i kliknij karte Bill of materials (Wykaz materiatow).
Uwaga
Dostep do raportdw mozna réwniez uzyska¢ w przegladzie projektu. Kliknij * obok projektu i wybierz View
reports (Wyswietl raporty).

3. Aby pobra¢ wykaz materiatow (BOM) jako plik w formacie JSON, na przyktad w celu przestania go do
wyceny projektu, mozesz skorzystac z jednej z dwoch opcji:
3.1.  Jesli masz dostep do stron internetowych Axis dla partnerow, kliknij Request project pricing
(Popros o wyceng projektu). Dalsze instrukcje: .

3.2.  Jesli nie masz dostepu do stron internetowych Axis dla partneréw, kliknij Export BOM file
(Eksportuj plik BOM), aby pobra¢ plik.

4. Aby pobra¢ BOM jako plik programu Excel, kliknij Export to Excel (Eksportuj w formacie Excel).
Aby wydrukowa¢ kopie BOM-u lub zapisa¢ jg jako plik PDF, kliknij Print (Drukuj).

ProSba o wycene projektu

Mozna pobra¢ wykaz materiatow (BOM) i przesta¢ go w celu zgtoszenia prosby o specjalng wycene projektu. Jesli
masz wymagane uprawnienia dostepu, mozesz dotgczy¢ BOM bezposrednio w narzedziu Axis Project Pricing
Tool. Mozesz rowniez pobra¢ BOM i przesta¢ go osobno.

1. Otwdrz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.
2. Przejdz do strony Reports (Raporty) i kliknij karte Bill of materials (Wykaz materiatow).

Uwaga

Dostep do raportdw mozna réwniez uzyska¢ w przegladzie projektu. Kliknij ¢ obok projektu i wybierz View
reports (Wyswietl raporty).
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3. Kliknij Request project pricing (Popros o wycene projektu) w prawym gornym rogu.

Aby przesta¢ prosbe bezposrednio przez strony internetowe Axis dla partnerow:
4.  Kliknij Open Axis Project Pricing Tool (Otworz narzedzie Axis Project Pricing Tool).

5. Wypetnij dane dotyczace swojego projektu i przeslij je. Plik BOM zostanie dotgczony automatycznie.

Aby przesta¢ prosbe za posrednictwem dystrybutora:
6. Kliknij Download the BOM file (Pobierz plik BOM) i zatacz plik podczas wysytania prosby do
dystrybutora.

Tworzenie raportu dotyczqcego zasilania i przepustowosci

Wazne
Wartosci dotyczace zasilania, przepustowosci i pamieci masowej wygenerowane w raporcie majg wytacznie
charakter szacunkowy.

1. Otworz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.

2. Przejdz do strony Reports (Raporty) i kliknij karte Power and bandwidth (Zasilanie i przepustowos¢).
Uwaga

Dostep do raportdw mozna réwniez uzyska¢ w przegladzie projektu. Kliknij ¢ obok projektu i wybierz View

reports (Wyswietl raporty).

3. Aby pobra¢ raport dotyczacy zasilania i przepustowosci jako plik programu Excel, kliknij Export to Excel
(Eksportuj w formacie Excel).

4. Aby wydrukowat¢ kopie raportu dotyczacego zasilania i przepustowosci lub zapisa¢ go jako plik PDF,
kliknij Print (Drukuj).
Tworzenie raportu o instalacji

Raport o instalacji zawiera liczbe urzadzen, ktore nalezy zainstalowaé, szacowang ilo$¢ pamieci masowej i
przepustowos¢ oraz przeglad harmonogramoéw skonfigurowanych dla danej lokalizacji.

1. Otwdrz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.
2. Przejdz do strony Reports (Raporty) i kliknij karte Installation report (Raport o instalacji).

Uwaga
Dostep do raportdw mozna rowniez uzyska¢ w przegladzie projektu. Kliknij * obok projektu i wybierz View
reports (Wyswietl raporty).
3. Aby dodac uwagi dla instalatora, zacznij je wpisywac¢ w polu Notes (Uwagi).

4, Aby zmieni¢ sposob prezentowania urzadzen w raporcie, przetacz opcje One page per device (Jedna
strona na urzadzenie).

5. Aby zmienic kolejnos¢ sortowania w raporcie, kliknij Sort by... (Sortuj wedtug...) i wskaz, czy cheesz
sortowa¢ wedtug nazwy nadanej urzgdzeniu czy wedtug nazwy modelu.

6. Aby wydrukowac kopie raportu o instalacji lub zapisa¢ go jako plik PDF, kliknij Print (Drukuj).
Tworzenie propozycji systemu

Propozycja systemu zawiera petny przeglad projektu, w tym opisy urzadzen, plany kondygnacji, harmonogramy, a
takze wymagania dotyczace przepustowosci, pamieci masowej i zasilania.

1. Otworz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.
2. Przejdz do strony Reports (Raporty) i kliknij karte System proposal (Propozycja systemu).
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Uwaga
Dostep do raportéw mozna réwniez uzyska¢ w przegladzie projektu. Kliknij * obok projektu i wybierz View
reports (Wyswietl raporty).
3. Aby wydrukowac kopie propozycji systemu lub zapisac jg jako plik PDF, kliknij Print (Drukuj).

Pobieranie dokumentaciji

Mozesz tatwo pobiera¢ arkusze danych dotyczace urzadzen zawartych w projektach. Jesli nalezysz do programu
Axis Architecture & Engineering (A&E), do pobrania jest takze dodatkowa dokumentacja.

Pobieranie arkuszy danych:
1. Otworz projekt w narzedziu AXIS Site Designer.

Przejdz na strone Documentation (Dokumentacja).

Aby pobra¢ jeden arkusz danych, kliknij Download (Pobierz).

> N

Aby pobra¢ arkusze danych wielu urzagdzen, wybierz odpowiednie urzgdzenia lub zaznacz Select all
(Wybierz wszystkie), a nastepnie kliknij Download selected (Pobierz wybrane).

Pobieranie dodatkowej dokumentacji (program A&E):
1. W sekcji AXIS Specification Compiler, kliknij Download specification (Pobierz specyfikacjg).

2. Zaloguj si¢ i przejdz do strony A&E Media, aby znalez¢ catg dostepng dokumentacje.
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Projekty lokalne

Jedli chcesz sie ograniczy¢ do pracy z narzedziem AXIS Site Designer w trybie offline, mozesz tworzy¢ projekty
lokalne. Projekty lokalne sg dostepne tylko w lokalnej pamieci przegladarki i nie s3 w ogdle synchronizowane ani
zapisywane online. Nalezy pamigta¢, ze wyczyszczenie danych przegladania spowoduje usuniecie projektow
lokalnych i nie bedzie mozna ich odzyskac. Aby unikng¢ utraty pracy, nalezy regularnie tworzy¢ kopie zapasowe
projektow lokalnych przez ich eksportowanie. Nalezy takze pamigta¢, ze kazda osoba majgca dostep do danego
urzadzenia i przegladarki moze zobaczy¢ Twdj projekt, wiec zadbaj o to, aby nie tworzy¢ projektdw lokalnych na
komputerach ogdlnodostepnych lub wspétdzielonych.

Aby utworzy¢ projekt lokalny, otwérz narzedzie AXIS Site Designer i przejdZ do obszaru A Local projects
(Projekty lokalne).

Szacunkowa przepustowosé¢

Narzedzie AXIS Site Designer udostepnia oszacowania dotyczace przepustowosci, aby poméc w znalezieniu
odpowiedniego rozwigzania do rejestrowania i przechowywania materiatu. Szacowania odzwierciedlaja Srednig
przepustowos¢ kamer przy zapisie lub podgladzie obrazu.

Szacowane wartosci przepustowosci sg obliczane na podstawie wielu réznych parametréw. Oto niektére z
czynnikow wptywajacych na obliczenia:

Model kamery

Axis mierzy zapotrzebowanie wigkszosci modeli na przepustowos¢, aby zapewnié najlepsze mozliwe
oszacowania przepustowosci w narzedziu AXIS Site Designer. Szacowania r6znig si¢ w zaleznosci od modelu
kamery ze wzgledu na rozne parametry techniczne takie jak obiektyw, przetwornik obrazu oraz chipset.

Ustawienia scenariusza

Scenariusz stosowany dla danej kamery zawiera predefiniowane ustawienia dotyczace szczegotow sceny,
warunkéw oswietleniowych oraz ruchu. Ustawienia mozna dostosowa¢ w zaleznosci od potrzeb.

Ponadto szacowania mogg si¢ rézni¢ w zaleznosci od rodzaju zapisu wybranego w scenariuszu. Dla trybu
rejestracji wyzwalanej ruchem zaktada sie, ze detekcja ruchu moze nastapi¢ w dowolnym momencie. Z drugie;
strony rejestrowanie ciggte uwzglednia szacunki dotyczgce okresow o matej aktywnosci. Z tego powodu
oszacowania dotyczgce przepustowosci zazwyczaj sg wyzsze w przypadku rejestrowania wyzwalanego ruchem
niz w przypadku rejestrowania ciggtego.

Wiegcej informacji na temat scenariuszy: .
Wiele strumieni wideo

Narzedzie AXIS Site Designer pozwala oszacowac¢ przepustowos¢ maksymalnie trzech strumieni wizyjnych:
jednego dla zapisu wyzwalanego ruchem, jednego dla zapisu ciggtego oraz jednego dla podgladu na zywo (ktory
nie wptywa na szacowanie pojemnosci pamieci masowej). Szacunkowa wartos¢ przepustowosci wyswietlana dla
urzgdzenia w raporcie stanowi sume wartosci obliczonych dla wszystkich jego strumieni wizyjnych.

Scenariusze

Scenarios (Scenariusze) odnoszg sie do kamer przypisanych w projektach utworzonych za pomocg programu
AXIS Site Designer. Zawierajg informacje dotyczace sceny i nagran oraz umozliwiaja oszacowanie
przepustowosci tgcza do kamery oraz wymagan dotyczacych pojemnosci pamigci masowe;j.

Dla kazdego projektu zdefiniowane sa dwa domysine scenariusze: Indoor scenario - Retail (Scenariusz w
zastosowaniu wewnetrznym - Handel detaliczny) oraz Outdoor scenario - Parking (Scenariusz w zastosowaniu
wewnetrznym - Parking). W razie potrzeby mozna utworzy¢ dowolng liczbe scenariuszy i zdefiniowadé je tak, by
przypominaty obszar instalacji.
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Ustawienia scenariusza

W scenariuszu mozna zdefiniowa¢ nastepujgce ustawienia:

Ustawienia sceny

Rodzaj sceny

Jezeli miejsce instalacji rozni sie od domysinej sceny okreslajacej sklep detaliczny lub parking, mozna
wybrac¢ inng scene. Dostepnych jest kilka rdznych scen takich jak Perimeter (Ogrodzenie), Busy station
(Ruchliwa stacja) lub Pedestrian zone (Strefa ruchu pieszych).

Wybrana scena jest wstepnie zdefiniowana jako scena w zastosowaniu wewnetrznym lub zewnetrznym.
Obraz przedstawiajgcy scene ukazujgca lokalizacje.

Warunki oswietlenia
Kazda scena ma przydzielone wstepnie warunki o$wietlenia. Mozna dostosowa¢ poziom oswietlenia w
danej scenie, a takze godziny, w ktérych spodziewamy sie dobrego i ztego oswietlenia.

Szacowanie ruchu i szczegadty sceny

Kazda scena ma przydzielone wstepnie szacowanie ruchu i detale na poziomie sceny. Przyktadowo scena
Retail (Handel detaliczny) jest uwazana za bardziej ruchliwg niz scena Perimeter (Ogrodzenie) i jest
wstepnie zdefiniowana tak, aby zawierata wiecej ruchu i detali. W razie potrzeby mozna edytowac
szacowanie ruchu w ustawieniach zapisu.

Ustawienia rejestrowania

Strumienie wizyjne

Mozliwe jest zdefiniowanie ustawien zapisu dotyczacych dwoch strumieni wizyjnych; jednego dla zapisu

wyzwalanego ruchem i jednego dla zapisu ciggtego. Dostepny jest rowniez strumien przekazujacy

podglad na zywo. Strumien podgladu na zywo jest uwzgledniany w szacowaniu przepustowosci tacza,

ale juz nie w szacowaniu pojemnosci pami¢ci masowe;.

W kazdym strumieniu wizyjnym mozna zmieni¢ nastepujgce ustawienia:

- Harmonogramy
Mozna okresli¢, kiedy ma by¢ wigczony zapis kazdego strumienia wizyjnego. Mozna korzystac z
harmonogramoéw, ustawic¢ zapis ciggty lub go wyfgczy¢. W przypadku podgladu na zywo
zasadniczo okresla sie, czy i kiedy strumien bedzie uwzgledniany w szacowaniu przepustowosci
facza.

- Szacowanie ruchu
Kazda scena ma przydzielone wstepnie szacowanie ruchu w odniesieniu do godzin dobrego i

ztego oswietlenia. Uzyj v aby wyswietli¢ ustawienia, a nast¢pnie za pomocg suwakow
dostosuj Motion in scene (Ruch w scenie) oraz Parts of scene moving (Poruszajace sie czesci w
scenie).

- Ustawienia kamery
W kazdym strumieniu wizyjnym mozna ustawi¢ czg¢stotliwos¢ odswiezania, rozdzielczos¢, kodek
wizyjny oraz ustawienia kompresji obrazu z kamery.

Dzwigk

Jezeli kamery obstugujg dzwiek, mozna zdecydowac, czy dzwigk ma by¢ obecny w nagraniach i

podgladzie na zywo.

Zipstream

Mozna dostosowac ustawienia technologii Zipstream lub catkowicie jg wytaczy¢.

Przechowywanie
Mozna ustawi¢ liczbg dni, przez ktéra majg by¢ przechowywane nagrania. Wartos¢ domysina jest
ustawiona na 30 dni.

Ustawienia dodatkowe

Ograniczenie przepustowosci:
Jezeli juz wiadomo, jakie sg oczekiwania pod wzgledem przepustowosci fgcza w projekcie, mozna
ustawi¢ maksymalng przeptywnos$¢ w scenariuszu. Opcja ta dostepna jest przy edycji scenariusza
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dotyczacego okreslonej kamery. Na gdrze strony scenariusza poszukaj symbolu ﬁ i kliknij /

ustawi¢ maksymalng przeptywnos¢.

, aby

Wiecej informacji na temat tworzenia i edytowania scenariuszy i harmonogramow mozna znalez¢ na stronie .
Scenariusze dla okreslonej kamery

Kamera w projekcie jest zawsze skojarzona z jednym scenariuszem, ktdry zawiera ustawienia sceny i
nagrywania. Tego samego scenariusza mozna uzy¢ w kilku kamerach. W razie potrzeby mozna edytowa¢
scenariusz dla okreslonej kamery bez zmiany ustawien dotyczacych pozostatych kamer.

Scenariusz w zastosowaniu wewnetrznym - Handel detaliczny

e Motion triggered recording (Rejestrowanie wyzwalane ruchem): harmonogram ustawiony na Always
(Zawsze)

e Continuous recording (Zapis ciggty): harmonogram ustawiony na Off (Wyt.)

Kamery 1, 2 i 3 korzystajg ze scenariusza wewnatrz pomieszczen - Handel detaliczny. Chcesz jednak, aby zapis
ciggty byt wigczony przez caty czas w kamerze 2. Aby dostosowac scenariusz tylko dla kamery 2, przejdz do
Devices (Urzgdzenia) i kliknij kamere 2 celem uzyskania dostepu do jej scenariusza. Edytuj scenariusz i zmien
ustawienie zapisu ciggtego na Always (Zawsze) bez wptywu na ustawienia scenariusza dotyczacego kamery 1 i
3.

Ponadto chcesz wprowadzi¢ zmiany w scenariuszu wewngtrz pomieszczen i ustawi¢ harmonogram wyzwalania
ruchem na Office hours (Godziny pracy). Aby dostosowac¢ harmonogram dla wszystkich trzech kamer, przejdz
do obszaru Project overview (Przeglad projektu) i wprowadz zmiany w scenariuszu.

Wiecej informacji na temat tworzenia i edytowania scenariuszy i harmonogramow mozna znalez¢ na stronie .
Selektor urzqdzen

Narzedzie AXIS Site Designer utatwia wybor urzadzen spetniajgcych wymagania projektu. Selektor urzgdzen
mozna znalez¢ na stronie Devices (Urzadzenia) lub po dodaniu urzadzenia na stronie Maps (Mapy).

Selektor moze sie rdzni¢ w zaleznosci od typu szukanego urzadzenia. W selektorze sa dostepne ponizsze typy, a
kazdemu z nich odpowiada oddzielna karta:

e  Kamery

e Seria F/FA

o Wideoenkodery
®  Gtosniki

* Kontrola dostepu
® Urzadzenia nasobne
* Inne

Wszystkie typy urzadzen mozna filtrowa¢ wedtug cech i funkgji, aby zawezi¢ wyniki wyszukiwania. Dostepne
rodzaje filtrow to na przyktad obstuga audio w urzadzeniu, jego cechy zwigzane ze zrownowazonym rozwojem
oraz przystosowanie do pracy na zewnatrz.

Uwaga
Urzadzenia wycofane nie sa uwzgledniane w wynikach wyszukiwania. Aby je uwzgledni¢, przetagcz opcje
Include discontinued (Uwzglednij wycofane).

Specyfika urzgdzenia
Niektore typy urzadzen oferujg dodatkowe funkcje, ktore sg dostepne przed lub po dokonaniu wyboru.
e  Kamery: Aby znalez¢ odpowiednig kamere, oprocz filtrow mozna doda¢ wymagania dotyczace sceny.

Narzedzie udostepnia takze tréjwymiarowa wizualizacje pola widzenia kamery i obszaru jej pokrycia.
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e Seria F/FA: W selektorze dostepna jest mozliwo$¢ wybrania modutowe] jednostki gtownej. Po wybraniu
takiej jednostki narzedzie AXIS Site Designer automatycznie udostepnia opcje dodania podtgczonych
modutow optycznych na podstawie liczby kanatéw jednostki gtownej. Opcja dodawania modutow
optycznych jest dostepna na stronie Devices (Urzadzenia) lub Maps (Mapy).

*  Wideoenkodery: Po wybraniu wideoenkodera narzedzie AXIS Site Designer automatycznie dodaje
kamery analogowe typu ogdlnego na podstawie liczby kanatéw wybranego wideoenkodera. Kamere
analogowg mozna doktadniej okresli¢ na stronie Devices (Urzadzenia) lub Maps (Mapy).

®  Glosniki: Selektor pomaga obliczy¢ zalecang liczbe gtosnikow. W tym celu nalezy najpierw wybrac
wymagane umiejscowienie i okresli¢ wysokos¢ instalacji. W przypadku gtosnikow montowanych na
suficie wprowadz obszar odstuchu, a w przypadku gtosnikéw montowanych na Scianie — dtugosc¢ Sciany.
Po wybraniu gtosnika z listy pasujgcych gtosnikéw narzedzie AXIS Site Designer zasugeruje wymagang
liczbe.

e Kontrola dostepu: Umozliwia wybdr interkomdw, kontrolerdw drzwi i modutéw przekaznikow WE/WY.
W przypadku kontrolerow drzwi narzedzie AXIS Site Designer automatycznie dodaje drzwi, do ktorych
mozna doda¢ czytniki kart i powigzane akcesoria. W przypadku nowszych modutéw przekaznikow WE/
WY dostepna jest opcja dodania podtgczonych modutéw rozszerzen. Te opcje sg dostepne na stronie
Devices (Urzadzenia) lub Maps (Mapy).

® Urzadzenia nasobne: Umozliwia wybor urzadzen do rozwigzania nasobnego. Na podstawie wybranego
urzadzenia narzedzie AXIS Site Designer sugeruje zgodne stacje dokujace i liczbe wymaganych dokéw, a
takze kontroler systemowy do danego rozwigzania.

Raport catkowitego kosztu posiadania

Koszty systemu dozorowego rozktadajg si¢ na etapy: poczatkowe koszty zakupu, koszty eksploatacji, koszty
zwigzane z wycofaniem systemu z eksploatacji. Koszty poczatkowe sg stosunkowo fatwe do oszacowania, jednak
szacowanie kosztow w dtuzszej perspektywie staje sie trudniejsze. Analiza oparta na modelu catkowitego kosztu
posiadania (TCO) rozktada koszty na czynniki pierwsze i prognozuje je na catym etapie eksploatacji systemu.

W aplikacji AXIS Site Designer dostepny jest symulator TCO umozliwiajgcy oszacowanie kosztow oraz
oszczednosci zwigzanych z projektem na etapie eksploatacji. Symulator koncentruje sie na kluczowych
aspektach modelu TCO firmy Axis, takich jak koszty kamer i serweréw oraz koszty zwigzane ze zuzyciem energii i
wymagang pojemnoscig pamieci masowej. Pordwnujgc rozwigzanie Axis z innymi systemami, symulator szacuje
oszczednosci na przestrzeni czasu. Wyniki sg dostepne w formie podsumowania lub raportu do wydruku.

Wazne

Symulator TCO oraz generowany raport opieraja si¢ na wybranych elementach modelu TCO Axis. Wigcej
informacji na temat petnego modelu znajduje sie na stronie axis.com/about-axis/quality/total-cost-of-
ownership.

Symulator TCO

Symulator TCO uwzglednia nastgpujace parametry.

Parametry projektowe

Koszt energii (koszt w danej walucie/kWh) Koszt energii za kWh dotyczgcy kamer i serwerow w
projekcie. Waluta ustalana jest na podstawie
lokalizacji projektu.

Lata eksploatacji Liczba lat eksploatacji, na ktorej ma opiera¢ si¢ raport
TCO. Wartos¢ domysina to 7 lat.

Wspotezynnik chtodzenia Dotyczy regionow, w ktérych wymagane jest
chtodzenie serweréw. Mnozony jest przez kazdy wat
mocy pobierany przez serwery.
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AXIS Site Designer

Kamery

Koszt kamer Koszt kamer w projekcie okreslany jest na podstawie
wyceny podanej w ofercie sprzedazy.

Zuzycie energii (rocznie) Na podstawie typowego rocznego poboru mocy przez
kamery.

Koszt energii (X lat) Szacunkowy koszt zuzycia energii przez urzadzenia w
okresie ich eksploatacji.

Serwery

Wymagana pamie¢ masowa Na podstawie szacowanego zapotrzebowania na
pojemnos¢ pamigci masowej w projekcie.

Koszt serwera Koszt serwerdw w projekcie okreslany jest na
podstawie wyceny podanej w ofercie sprzedazy.

Zuzycie energii (rocznie) Na podstawie typowego rocznego poboru mocy przez
serwer.

Zuzycie energii na chtodzenie (rocznie) Na podstawie rocznego poboru mocy wymaganego do
chtodzenia serwerdw.

Koszt energii (X lat) Szacunkowy koszt zuzycia energii przez serwer w
okresie jego eksploatacji.

Porownanie

Funkcja porownania umozliwia zestawienie rozwigzania Axis z innymi systemami oraz wizualizacj¢ podziatu
kosztow na dwdch wykresach stupkowych.

Aby dostosowac parametry drugiego rozwigzania, nalezy uzy¢ suwaka lub recznie wprowadzi¢ wartosci
dotyczace kosztu kamery, zuzycia energii przez kamer¢ oraz wymaganej pojemnosci pamig¢ci masowe;j.

Domyslne wartosci zuzycia energii i zapotrzebowania na pojemno$¢ pamieci masowej dla innego rozwigzania sg
oparte na typowych danych rynkowych.

Uwaga
W Axis Communications wspdtpracujemy z niezaleznymi testerami zewnetrznymi, ktorzy poddajg nasze
kamery statym ocenom w oparciu o pordwnania z innymi urzgdzeniami dostepnymi na rynku. Testy
uwzgledniajg roznorodne aspekty, np. pobor mocy i przeptywnosc¢ binarna. Typowe wartosci rynkowe oparte
s3 na zagregowanych wynikach tego szacowania.
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Przesytanie map i planéw kondygnacji

Pliki PNG, JPG i JPEG

Sprawdz rozmiar pliku. Maksymalny dozwolony
rozmiar to 10 MB.

Pliki PDF

Jesli po przestaniu pliku PDF nie zostanie wyswietlony
podglad obrazu, sprobuj otworzy¢ plik PDF w
przegladarce i wydrukowac¢ go do nowego pliku PDF
przy uzyciu mniejszego rozmiaru papieru, takiego jak
A4 lub A3.

Podczas przesytania pliki PDF sg konwertowane do
formatu PNG i jesli rozmiar papieru uzyty w pliku PDF
jest duzy, otrzymany plik PNG moze przekroczy¢ limit
10 MB dotyczacy plandw kondygnacji — a nawet
limit 2 GB pamigci masowe;j.

tadowanie projektow

Projekty dtugo si¢ faduja

Sprobuj wykona¢ nastepujace czynnosci:
® Sprawdz potaczenie z siecia.

e Jesli masz wiele duzych projektow,
zarchiwizuj te, do ktérych nie potrzebujesz
natychmiastowego dostepu. Wiecej
informacji znajduje si¢ w rozdziale .

Szacunkowa przepustowosé¢

Szacunkowa przepustowos¢ nie wydaje sie
prawidfowa.

Axis mierzy zapotrzebowanie wigkszosci modeli na
przepustowos¢, aby zapewnic¢ najlepsze mozliwe
oszacowania. Poniewaz r6zne modele majg rozne
mozliwosci, oszacowania dotyczace przepustowosci
mogg sie roznic.

Ponadto niektore starsze kamery nie s objete
pomiarami i w ich przypadku uzywane sa domysine
wartosci szacunkowe oparte na typowym modelu
kamery.
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Styczen-marzec 2025 r.

Przeglad urzadzenia obecnie zawiera wigcej informacji, takich jak tgcza do arkusza danych urzadzenia i
jego strony produktu w witrynie axis.com, a takze tabel¢ ze specyfikacjami technicznymi.

WprowadziliSmy rowniez pewne ulepszenia w narzedziu pomiarowym. Obecnie mozna zmierzy¢
odlegtos¢ miedzy dwoma lub kilkoma punktami na mapie albo planie kondygnacji i uzyskac¢ catkowitg
odlegto$¢ w punkcie koricowym, a takze odlegtosci czgstkowe zmierzone po drodze.

Obecnie mozna tatwiej przesta¢ prosbe o wycene projektu. Jesli masz wymagany dostep do stron
internetowych Axis dla partnerow, mozesz automatycznie dotgczy¢ wykaz materiatow (BOM) podczas
przesytania projektu do wyceny. aby dowiedzie¢ sie wiecej, patrz .

| wreszcie istnieje mozliwos¢ potaczenia dwoch istniejgcych projektow. aby dowiedziec sie wiecej, patrz .

Aby obejrze¢ ten film wideo, przejdz do internetowej wersji dokumentu.

Ten film zawiera krdtki przeglgd aktualizacji narzedzia AXIS Site Designer od stycznia do marca 2025 r.

Kwiecieh 2025

Dodalismy wiecej skrotow klawiaturowych, aby ufatwi¢ prace w widoku mapy. Wiecej informacji
znajduje sie w rozdziale .

Teraz jest dostepny kalkulator, za pomocg ktérego mozna ustali¢ liczbg potrzebnych licenc;i
AXIS Camera Station Cloud Storage. Kalkulator mozna znalez¢ stronie Recording (Rejestrowanie) po
wybraniu Cloud storage (Pamig¢ masowa w chmurze).
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